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Typy skory

Skora stworzona jest z pofaldowanych warstw, nastgpnie przeksztalcana jest na skorg —
dlugotrwaty material. Istnieje wiele rdéznych rodzajow skor, procesow wytworczych,
zastosowan oraz sposobow dbania o skore.

Skora Anilinowa
Najbardziej naturalnym i dostgpnym rodzajem skory
jest skora anilinowa. Jest bardzo migkka i1 delikatna w
dotyku, na ktorej wida¢ wszystkie naturalne znaczenia.
Umozliwia to zatrzymanie ciepta w zimie, oraz

powoduje wentylacje w lecie.

Poniewaz skora nie zawiera zadnych powlok ochronnych jest bardzo chtonna oraz jest
podatna na zabrudzenia i blaknigcie.

Plusy: Migkka i delikatna w dotyku. Umozliwia zatrzymanie ciepla w zimie, powoduje
wentylacjg w lecie.

Minusy: Nie zawiera zadnego wykonczenia — sktonna do zadrapan i rozdar¢, bardzo chtonna i
podatna na zabrudzenia.

Skora Pol Anilinowa

Ten rodzaj skoéry jest podobny do aniliny, ale z
dodatkowa zaleta - cienka warstwa ochronna, ktora
chroni przed plamami. Niektore naturalne oznaczenia
moga by¢ nadal widoczne, ale nie az do tego stopnia jak

przy skorze anilinowe;.

Plusy: Latwa do czyszczenia i konserwacji. Ma tadne migkkie , naturalne znaki, ktore sa
widoczne.
Minusy: Skora jest bardzo delikatna.

Skora Barwiona
Ten rodzaj skory jest pokryty pigmentowa mgietka,

ktora daje skorze pokrycie kolorem oraz nie powoduje
zmian np. przebarwien. Czasem skoéra licowa jest

zmieniana, dzieje si¢ tak wtedy, gdy ttoczony jest
sztuczny wzOr ziarna skory.




Barwiona skora posiada grubsza powtoke wykonczeniowa na powierzchni skory.

Plusy: Skoéra bardzo odporna na czynniki zewngtrzne, tatwa w uzytkowaniu.

Minusy: Poprzez pokrycie kolorem naturalne znaczenia na skdérze sa malo widoczne.
Wyglada mato naturalnie.

Skora By-Cast

Ten rodzaj skory jest pokryty folia poliuretanowa na
powierzchni, tworzac bardzo wytrzymata i tatwa do
czyszczenia skorg.

PLUSY: Bardzo tatwa do czyszczenia i konserwacji, jednolity kolor oraz czynniki zewngtrzne
Minusy: Nie posiada naturalnego lica, w zwiazku z czym jest to bardzo nienaturalna.

Skora Pull Up

Bardzo naturalny rodzaj skory, ktory moze w przysztosci
budzi¢ niepokd] podczas dluzszego uzytkowania,
poniewaz kolor jasnieje i skora jest sklonna do
zarysowan.

Plusy: Ma bardzo naturalny wyglad. Wszystkie widoczne znaki sa migkkie i delitakne w
dotyku.

Nubuk

Jest to skora idealnie wypolerowana z wlosem, by
powierzchnia byta aksamitna.

Powierzchnia zostata podniesiona do nap, poprzez
szlifowanie.

Plusy: Nubuk jest bardzo naturalny, pigkny i delikatny w dotyku.



Minusy: Jest bardzo trudna do czyszczenia i konserwacji, poniewaz nie ma powtoki
ochronnej. Odporno$¢ na S$wiatlo nie jest najlepsza, w zwiazku z czym mozliwe sa
przebarwienia.

Inne rodzaje skory

Skoéra podzielona poziomo w procesie opalania. Split jest u dotu na dwéch potowach. W
gornej czgsci, jest znany jako najlepsza skora licowa. Split jest bardzo staby, w zwiazku z tym
powinien by¢ uzywany z tylu i z boku mebli. Skora jest pigmentowana, a nastgpnie
naniesiony jest na nig sztuczny wzor.

Naturalne oznaczenia

Skora jest naturalnym produktem, w zwiazku z tym posiada wszystkie cechy jego
pochodzenia. Unikalne i indywidualne oznaki moga pojawic¢ si¢ tylko na jedynym kawatku
materialu i nie powinny by¢ traktowane jako wady. Nadaja one skorze niepowtarzalnag
tozsamos$¢, co podnosi jej naturalne wiasciwosci kosmetyczne.

Zadrapania Zgrubienia Plamy z soli

Mate dziurki Znaczenia po rogach Znaki szczegolne

Brodawki Blizny Otarcia

Zylki



Poprawianie struktury skory

Poprawna struktura skéry - powierzchnia skory zostala skorygowana w celu usunigcia
naturalnych oznaczen. Mozesz zrobi¢ to wtedy, gdy jest mnostwo znakdéw, ktore powoduja
ukrycie uszkodzenia skory lub brzydkie znaki. Wszystkie znaki sa usuwalne.

Proces, podczas ktorego odbywa si¢ usuwanie znakow zawsze jest inny, ze wzgledu na
oznaczenia, znamiona skoéry. Gdy zadrapania i rysy nie sa zbyt mocne, mozna je ukry¢ za
pomoca wypolerowania skoéry (najpierw nalezy wyczysci¢ skorg, a nastgpnie na powierzchnig
nalozy¢ pigment). Oczyszczenie skory zmniejsza naturalne wady skory, a nastgpnie pigment
pokrywa jej powierzchnig¢. Gdy rysy sa glebokie musza zosta¢ wypetnione, zanim bedzie
mozna je ukry¢. Odbywa sig to poprzez zastosowanie szpachli do skory (Heavy Filler), ktéra
mozemy zastosowa¢ na powierzchni skoéry, a nastgpnie wykonaé proces szlifowania
powierzchni. Po tej czynnosci nalezy natozy¢ farbg do skory na gotowa do pokrycia kolorem
skore.

UWAGA: Poniewaz powierzchnia jest wypolerowana skora traci swdj naturalny wzor ziarna,
powstaja sztuczne wzory skory.

Pelne ziarna skory

Pelna licowa skora - wystgpuja naturalne minimalne oznaczenia, a wigc skdra moze by¢
barwiona lub lekko przebarwiona, bez potrzeby polerowania. Naturalne oznaczenia, ktore
chcemy ukry¢é nie powinny w zaden sposob wplywaé na wytrzymalos¢ i trwato§¢ skory,
poniewaz sa one gtéwnie powierzchowne. Ekskluzywne skéry maja wyzsza ceng w stosunku
do innych rodzajow skory.

Wybor skory i ceny

Wigkszo$¢ skor uzywanych na tapicerki w samochodzie i do domu sa to skory barwione. Jest
tak dlatego, ze krowa moze by¢ ztapana na drut kolczasty, lub moga wystgpowaé na jej
skorze otarcia o krzewy, lub cigcia. Oprocz tego, krowie skory maja wiele znakéw od ukaszen
przez owady, pasozyty i kleszcze, ktoérych wynikiem sa oznaczenia na skérze znajdujace sig
na powierzchni.

Powierzchnia skor oddawanych do opalania jest "polaczona" oraz nadaje si¢ wizualnie do
zastosowania na tapicerki. Tylko niewielki procent znakéw jest ukryty i jest w wystarczajaco
dobrym stanie, aby mozna bylo je pozostawi¢ bez ingerencji. Wigc skora licowa jest
zdecydowanie drozsza.



Polaczone skory

J

Powyzszy rysunek pokazuje jak skora wyglada z boku - grubo$¢. Skoéra pokazana jest
poziomo, oraz ukazuje jak moze wyglada¢ skora potaczona z dwdch podobnych kawatkow.
Gorna warstwa jest wysokiej jakosci, poniewaz zawiera wzor ziarna (strukturg), jak widaé na
obrazku, a dolna doczepiona warstwa jest nizszej jakosci.




Czyszczenie skory, usuwanie plam i konserwacja

Czyszczenie skor wykonczonych

Ten rodzaj skory jest zdecydowanie najprostszy do czyszczenia i konserwacji ze wzgledu na

swoje wykonczenie.

Srodki zapobiegawcze

1. Antyczne wykonczenia, zatarcia oraz podwdjne odcienie:

Sa to skory, gdzie powloka wierzchnia koloru jest koloru bazowego. Nalezy zachowaé
ostrozno$¢ podczas czyszczenia tego rodzaju skory, poniewaz czyszczenie moze spowodowac
usunigcie wlasciwego koloru. Przy tego typu skorach najlepiej uzywaé gabki oraz nalezy
czys$ci¢ skorg delikatnie.

2. Ciemne plamy:

Pot z ciala, oleje a takze skorzane przetarcia wynikajace z uzytkowania.

Poprzez czgste uzytkowanie skory, staje si¢ ona bardziej chilonna, poniewaz warstwa
ochronna niszczy si¢ co powoduje narazenie kolejnej warstwy skory. Po latach uzytkowania,
skora absorbuje naturalne i nienaturalne olejki, przez ktére moga pojawi¢ si¢ ciemne plamy.
Znaki te nie moga by¢ czyszczone. Skéra musi zosta¢ przywrocona do stanu poczatkowego
na tych obszarach. Zobacz sekcj¢ zatytutowana "
informacji.

usuwanie plam " Tam znajdziesz wigce]

Proces czyszczenia

Czysci¢ za pomoca pianki Leather Ultra Clean oraz pgdzla lub gabki. Przyl6z do skory gabke
z preparatem, wykonuj okrgzne ruchy w celu usunigcia kurzu i brudu. Po oczyszczeniu skory
przetrzyj ja czysta szmatka w celu usunigcia i wyczyszczenia pozostalo$ci, a nastgpnie
przejdz do zastosowania kremu ochronnego (Leather Protection Cream). Jasna skéra moze
by¢ mocno zabrudzona, przez co zanieczyszczenia moga by¢ trudne do usunigcia. W takich
przypadkach najlepiej zastosowaé delikatng szczoteczke wykonujac koliste ruchy.
Skoncentrowane dziatanie czyszczace podniesie zanieczyszczenia ze struktury skory.

Wylej niewielka ilo§¢ kremu ochronnego (Protection Cream) na szmatke oraz przytdéz do
skory, nastgpnie wykonuj koliste ruchy. Pozostaw na wierzchu catej tapicerki 1 odczekaj 10
minut. Nastepnie szmatka wypoleruj skorg, przywroéci to blask oraz naturalny zapach skory.



Porady

Abys stat si¢ pewny siebie oraz dobrze czyScit skorg zastosuj bezposrednio na bardzo brudna
skore pianke, a nastgpnie wilgotna szczoteczka wykonuj koliste ruchy, wtedy skora tatwo i
szybko uwolni brud i zanieczyszczenia.

Czyszczenie skor niewykonczonych

Druga grupa skoér to skory niewykonczone. Sa one trudne do czyszczenia i czgsto wyniki nie
sa tak zadowalajace. Tylko jedna metoda jest skuteczna.

Srodki ostroznosci

1. Skory te sa bardzo chtonne. Upewnij si¢, ze pianke¢ nakltadasz na czysta gabke, a nastgpnie
na skore.

2. Skory te pochtaniaja rowniez tluszcz i bardzo fatwo olej, tych zanieczyszczen lepiej nie
oczyszcza¢. W tym przypadku skora musi by¢ odtluszczona. Zapoznaj si¢ z dziatem "proces
odtluszczania skory” aby uzyskaé wigcej informacji.

Proces czyszczenia

Wylej na skore troch¢ Leather Ultra Clean oraz  troch¢ na szczoteczkg. Niektore
niewykonczone skory ekologiczne pochlaniaja rézne ilosci preparatu. Czyszczenie nalezy
rozpocza¢ od miejsc, ktore sa stosunkowo czyste, nastgpnie nalezy przenie$¢ si¢ na obszary
brudniejsze. Czyszczenie skory pedzlem na matych obszarach przyczynia si¢ do zmniejszenia
ilo$ci pochtanianego preparatu przez czyste miejsca na skorze. To zdecydowanie ulatwia
proces czyszczenia. Nalezy czy$ci¢ wykonujac koliste ruchy na skorze, a pozostatosci pianki
wytrze¢ rgcznikiem z fronty, poniewaz pochtaniaja brud. Nie nalezy rozpyla¢ s$rodkow
czyszczacych bezposrednio na skorg.

Po oczyszczeniu calego miejsca jesli zanieczyszczenie nie zniknie, nalezy ponownie
powtorzy¢ proces.

Ochrona

Nalezy zastosowaé krem ochronny (Protection Cream), ale w niewielkiej ilo$ci. Protection
Cream wecieraj okr¢znymi ruchami , a nastgpnie pozostaw do wyschnigcia. Najlepiej jest
umiesci¢ trochg na szmatke, a nastgpnie pociera¢ ja przed zastosowaniem Protection Cream
bezposrednio na skorg. Nalezy powtdrzy¢ czynnos$¢ dwa, lub trzy razy poniewaz wigkszos¢
srodka zostanie wchtonigta przez skorg. Korzysci z ochrony staja si¢ widoczne, a warstwa
skory zostaje odbudowana.
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Usuwanie plam

Na skoérze czesto wystepuja plamy, np. po foli, ktéra powoduje lekkie zabarwienia, lecz sa
one bardzo proste do usunigcia, w szczegdlnosci, jesli zastosujesz produkt taki jak nasz
Leather Protection Cream. Kolejnym przyktadem, kiedy na gotowych skérach plama jest
trudna do usunigcia, jest fakt samego uzytkowania skory, przez co staje si¢ ona stabsza oraz
bardziej podatna na nowe zabrudzenia.

Usuwanie plam na wykonczonej skorze

Usuwaj plamy na powierzchni skdrzanej za pomoca $rodka Leather Ultra Clean.

Nanie$ $rodek na wacik i delikatnie wetrzyj w plamg, obracajac go, srodek pochionie plame.
Gdy wacik zabrudzi si¢ wymien go na czysty i powtarzaj czynnos¢, do momentu kiedy nie
bedzie w pelni czysty. Kroki te sg idealnym rozwiazaniem dla matych plam, takich jak $lady
po pidrze.

Czasami po usunigciu znaku z pidra za pomoca preparatu i wacika - plama rozciaga sig i
wyglada jak lekko zachmurzone niebo. Aby usunaé takie zabarwienie nalezy zastosowac
Stain Remover na gabke i wytrze¢ plamg, gdy ta jest jeszcze stosunkowo mokra.

Jesli zastosowanie Stain Remover nie podziata dobrze, przejdz do wkonywania mocniejszych
okreznch ruchow. Zawsze ostroznie, poniewaz Stain Remover jest na bazie rozpuszczalnika, a
wigc im bardziej agresywne czyszczenie, tym wigksze ryzyko usunigcia koloru.

Jesli plama jest nadal na tym samym etapie sprobuj zastosowacé niewielka ilos¢ Leather
Degreaser na plam¢. To pomoze wyciaga¢ plamg na zewngtrzna warstwe skory. Wynika to z
faktu, ze Degreaser dziata poprzez rozpuszczenie plamy od wewnatrz, a nastgpnie przetrzyj
Stain Remover, ktéry dziata powierzchniowo.

Jesli plama zostata usunigta oczy$¢ dokladnie skérg przy pomocy Leather Ultra Clean, aby
usuna¢ wszelkie pozostato$ci Stain Remover lub Degreaser.

Jesli jednak plama nadal istnieje, nalezy zastosowaé bardziej drastyczne $rodki aby usunaé
plamg. Pierwsza mozliwo$¢, to po prostu czyszczenie skory przy uzyciu Alkohol Cleaner,
ktory jest nieco silniejszy w usuwaniu plam na skorze. Jesli to nie pomoze, uzyj Leather Prep
- jest to silny rozpuszczalnik i powinien usunaé wszelkie plamy. Po zastosowaniu, jesli plama
jest nadal - zastosuj Degreaser ponownie. Produkt bgdzie bardziej skuteczny tym razem,
poniewaz plama zostanie ostabiona przez Leather Prep i Alcohol Cleaner; plama zostanie
pochtonigta przez Degreaser.

Po tej czynno$ci, skora bgdzie musiata zostaé zabarwiona. Jesli nie jest juz widoczne
zabrudzenie, nalezy natozy¢ 10 warstw Leather Binder- przed zastosowaniem barwnika.
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Leather Binder bedzie dziata¢ jako bariera, tym samym zmniejszajac szans¢ na migrowanie
barwnika.

Nie nalezy uzywa¢ produktow / procedur wymienionych / powyzej na skory typu Rub Off
oraz Two Tone Leather. Produkty te moga uszkodzi¢ wierzchnia warstwe koloru lub dokonaé
dekoloryzacji w skrajnym przypadku, lub po prostu zmieni¢ kolor skory na ciemniejszy.

Na niewykonczone skory, czyszczenie preparatem Leather Ultra Clean nie bgdzie dziatad.
Odplamianie jest nie mozliwe. Plamy mozna usuna¢ jedynie za pomoca Leather Degreaser.
Zastosuj preparat bezposrednio na $ciereczke a nastgpnie przytoz do skory i wykonuj okrezne
ruchy, az plama zostanie usuni¢ta.

Usuwanie plesni i bakterii ze skory

Rozpocznij czyszczenie skory za pomoca Leather Ultra Clean. Jesli to nie podziata przejdz do
zastosowania $srodka Mould Remover.

Rozpyl niewielka ilo$¢ srodka Mould Remover bezposrednio na skorg i pozostaw na 10 - 15
minut. Zawsze przed zastosowaniem nalezy zrobi¢ test na mniej widocznym miejscu. Uzyj
wilgotnej $ciereczki, przetrzyj powierzchni¢ w celu upewnienia sig, ze wszystkie pozostatosci
zostaly usunigte.

Mould Remover moze usuna¢ plesn z powierzchni, a takze zabi¢ zarodniki ple$ni. Nie mozna
jednak zagwarantowac, ze plamy plesni, ktore spowodowaty czarny znak zostana usunigte.

Zmig¢kczanie skory

Skora staje si¢ nawilzona przez pochtanianie pary wodnej z powietrza. Jednak trzymana w
bezposrednim $wietle stonecznym w poblizu zrodet ciepta wysycha. Z wiekiem, skora moze
sta¢ si¢ dos¢ twarda i sztywna. Leather Revive jest opartym na ropie produktem, uzywanym
do zmigkczania skory przywracajac jej oryginalng elastycznos¢.

Zastosowanie

1. Oczysci¢ doktadnie skorg, uzywajac Leather Ultra Clean.

2. Zastosuj duza ilo$¢ Leather Revive na skore i wykonaj masaz r¢kami. Wazne jest, aby
bardzo dokladnie wetrze¢ preparat. Wszystkie wtokna musza by¢ réwnomierne pokryte
preparatem.

3. Po wykonaniu tej czynno$ci zastosuj ponownie Leather Revie na szmatke, przytéz ja do
skory oraz owin ja folia. Pozostaw do wyschnigcia na kilka godzin lub na noc. Preparat ten
powoli przeniknie w kolejne warstwy skory, aby ta stata si¢ migkka.
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4. Za pomoca wilgotnej $Sciereczki doktadnie usun nadmiar Leather Revive z powierzchni
skory. Nastepnie wytrzyj sucha szmatka skore, w celu usunigcia wszelkich pozostatosci.

Jesli skora nadal bedzie szorstka nalezy powtdrzy¢ powyzsza procedure, ale nalezy wlozy¢
wigkszy wysitek do masowania skory.

Pamigtaj: Najczgsciej skora jest malowana wige lakierowana powloka moze dziata¢ jako
bariera dla Leather Revive, wigc preparat moze nie dziata¢ tak dobrze. Produkt dziata
najlepiej, jesli jest stosowany po tym, jak skoéra zostanie wcze$niej przygotowana pod
malowanie. Leather Revive zadziala réwniez bardzo dobrze, jesli skora jest zuzyta i
popegkana.

Korzysci z ochrony

Wazne jest, aby zardowno wykonczone jak i nie wykonczone skory chroni¢. Kazda z nich jest
narazona na szczeg6lne uszkodzenia, a ochrona pomoze temu zapobiec.

Problemy przy skorach wykonczonych Problemy przy skérach

* znamiona skorne niewykonczonych

* przeniesienie barwnikow » thuszcz(naturalne olejki) - bardzo podatna

* peknigcia wykonczen » znaki i przeniesienie barwnikoéw

* brud dostaje si¢ do struktury skory i * bardzo narazona na zabrudzenia
powoduje pekanie po czasie * znaki wodne

» wyptowiaty kolor » thuste plamy z Zzywnosci

* grudki * blaknigcie koloru

* osuszanie ze wzgledu na ciepto

Zastosowanie Leather Protection Cream do pielggnacji skory pomoze powstrzymac¢ wszystkie
Wyzej wymienione zagrozenia.

Jak Leather Protection Cream pomaga przy skorach nie wykonczonych

Przed Po
Leather Protection Cream zmniejsza

wchianianie tluszczu z glowy i rak do

skory. Jednak poprzez uzytkowanie,

skora szybko si¢ pokrywa naturalnymi

olejkami (thuszczem), cho¢ nie bedzie to

widoczne. Dlatego bardzo wazne jest by

skora byla regularnie czyszczona i

chroniona. Raz w tygodniu nalezy

przetrze¢ skorg wilgotna szmatka, aby usuna¢ thuszcz, a nastgpnie raz na 3 miesiace stosowaé
Leather Protection Cream na skore.
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Czyszczenie

Zastosowanie Leather Protection Cream zatrzymuje ogélny brud i zanieczyszczenia,
zapobiega przed wchionigciem ich do wewnatrz skory. Podczas czyszczenia caty brud zbiera
si¢ na powierzchni co znaczy, ze bardzo tatwo mozemy go wyczysci¢. Bez ochrony Leather
Protection Cream, niewykonczone skory bytby absolutnym koszmarem do wyczyszczenia!.

Kondycja Skory

Skory moga wysychaé, staja sig¢ twarde, sztywne i ostatecznie popgkane. Skora jest
zmigkczana, poprzez wykorzystanie thuszczu i alkoholu w garbarni, ale z biegiem lat to
impregnowanie zanika. Migkko$¢ zanika, co powoduje, ze skora cierpi z powodow wyzej
wymienionych problemoéw. Leather Protection Cream zawiera naturalne woski.
Zastosowanie Leather Protection Cream pozwoli zrownowazy¢ brakujace thuszcze, alkohole,
ktére powoduja, ze skora staje si¢ migkka i elastyczna.

Jak pomaga¢ wykonczonej skorze

Bariera ochronna: Poniewaz skoéra jest wykonczona i odporna na wchianianie nie mozna
rzeczywiscie zobaczy¢ efektow Leather Protection Cream tak dobrze jak przy skorach nie
wykonczonych. Jednak bariera ochronna jaka pozostawia Leather Protection Cream
skutecznie zapobiega przed brudem i plamami z jedzenia, ktéore moglyby przenikaé¢ do
skory. Tego typu plamy (np. plama z tuszu piora) moga by¢ usunigte przy uzyciu Leaner
Ultra Clean, ale tylko i wylacznie, jesli na skor¢ wczesniej zostala zastosowana warstwa
ochronna Leather Protection Cream. Nie trzeba woéwczas korzysta¢ z preparatu Stain
Remover. Regularne czyszczenie i ochrona bedzie utatwiata czyszczenie.

Czyszczenie: Leather Protection Cream ochrania barwnik, ale takze zatrzymuje brud i
zanieczyszczenia - bardzo tatwo zaobserwowac to na jasnych skorach. Bariera, ktoéra
pozostaje po zastosowaniu Leather Protection Cream pozwala oczysci¢ wszelkie zabrudzenia
w bardzo tatwy sposob. W przeciwnym razie brud bedzie wnika¢ w strukturg skory, tworzac
zatarcia. Nastgpnie zatarcia beda powodowac pegkanie skory. Protection Crem pozwala temu
zapobiec.

Tarcie: Kiedy siedzisz na skorze powodujesz tarcie. Stale tarcie (dzien po dniu), po pewnym
czasie powoduje usunigcie lakieru oraz pigmentu. Wida¢ to na skérze w wielu formach,
takich jak pegknigcia uszkodzenie, utrat¢ koloru. Protection Cream redukuje tarcie na
powierzchni skory. Powtoka stanowi barier¢ migdzy skora, a elementami, ktore powoduja
uszkodzenia. Nalezy stosowac Protection Cream regularnie.
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Naprawa skory - podstawy

Przygotowanie powierzchni i identyfikacja potencjalnych problemow

Przed rozpoczgciem prac zwigzanych z naprawa skory powierzchnia musi by¢ doktadnie
oczyszczona aby zapewni¢ dobre przyleganie preparatu do powierzchni skory.

Czynnosci tej nalezy przestrzega¢, aby nie powodowaé odpryskow barwnika. Jesli naprawa
jest niewielka wszystko, co musisz zrobi¢, to doktadnie oczysci¢ skorg Leather Ultra Clean.

Czyszczenie

Nanie$ preparat Leather Ultra Clean na skorg, nastgpnie nanie$ na szczoteczke. Delikatnie
pocieraj, aby usuna¢ brud. Nalezy czysci¢ do momentu, az powierzchnia bedzie zupetnie
czysta, pomoze to przy zastosowaniu barwnika. CZYSC CALY PANEL SKORZANY NIE
TYLKO MIEJSCE KTORE NAPRAWIASZ!!!

Szlifowanie

Wykorzystaj 320g papier $cierny, ktory pomoze Ci usunaé pierwotng warstwe koloru czy
lakieru. Na tych powlokach mogly by¢ wczesniej zastosowane rézne $rodki, ktére nalezy
usuna¢ przed zastosowaniem barwnika.

Usuwanie starego koloru lub lakieru ze skory

Rozpyl niewielka ilo$¢ Leather Prep (Zmywacz do skory) na szmatke i przetrzyj uszkodzony
obszar. Usunie to kolor ze skory. Jesli skora pozostanie lepka, powtorz ta czynno$¢ ale
wykorzystaj Alcohol Cleaner (Alkohol do skory), zamiast Leather Prep. Pamigtaj aby oba
procesy, byly bardzo delikatne i doktadne podczas czyszczenia skory.

Wygladzanie powierzchni

Aby wygtadzi¢ powierzchni¢ i nada¢ skoérze delikatno$ci uzyj papieru $ciernego 1200g, aby
usuna¢ kurz i pozostato$ci, przetrzyj skorg wilgotna szmatka.

Wyjatkowe sytuacje

Tyl i boki mebli: Sa one zwykle podzielone, w zwiazku z tym na te obszary NIE STOSUJ
LEATHER PREP. Spowoduje to, ze kolor zmieni swoja barwg.

Na elementach o wysokim zuzyciu: np. na kaciki poduszki, nalezy zastosowaé¢ Adhesion
Promoter (Promotor przyczepnosci) w pierwszej kolejnosci. Stworzy to lepsze potaczenie, a
W pOzniejszym czasie naprawa bedzie tatwiejsza.
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Elementy z plastyku: Zawsze uzywaj Adhesion Promoter (Promotor przyczepno$ci) . Nie
uzywaj do czyszczenia Leather Prep (Zmywacz do skory) i Alcohol Cleaner (Alkohol do
skory).

Typ Two Tone Leather: Dla tych skor, ktére zawieraja pasek koloru stosuj tylko Leather
Ultra Clean, a nastgpnie zastosuj Adhesion Promoter (Promotor przyczepnosci) .

Grudki Zanieczyszczenia: To jest o wiele trudniejsze. Proszg odnie$¢ si¢ do rozdzialu
odttuszczanie skory.

Jesli skora nadal wyglada na brudna po doktadnym czyszczeniu Leather Ultra Clean musi
by¢ czyszczona dalej. Ten brudny wyglad jest na og6t cienka warstwa koloru pozostatego w
zgigeciach skory. Wykorzystujac papier $cierny i Leather Prep, usun pozostatosci koloru ze
zmarszczek.

* Adhesion Promoter (Promotor przyczepno$ci) powinien by¢ stosowany po czyszczeniu
skory. Stosowany jest jeden krok przed zastosowaniem barwnika.

Proste Naprawy

Wszystkie naprawy skory sg oparte na powierzchni, ktora jest szorstka.

Dwa typy szkod, ktore sa bardzo tatwe do naprawienia:

Drobne zadrapania: Delikatnie przetrzyj skore 320g papierem $ciernym, aby usunac
wigkszos$¢ chropowatosci. Natoz warstwe Leather Binder, ktéora pozwala wnikna¢ w skore i
zwiaza¢ witokna skory. Nastepnie susz przez 30 sekund suszarka do wlosow i1 przetrzyj
1200g papierem $ciernym. Powtorz proces, az skora bedzie idealnie gladka.

Powierzchowne cigcia: Wypelnij poziome cigcia na skérze z Heavy Filler (Szpachla do
skory) 1 susz suszarka do wlosow przez kilka minut. Heavy Filler skurczy si¢ jak wyschnie

wigc powtdrzenie procesu moze by¢ konieczne. Wypetniaj az skora bedzie gladka nastepnie
nanie$ farbg do skory.

Zastosowanie koloru i wykonczenia

Po oczyszczeniu i naprawieniu skory nadszedt czas, aby zastosowaé kolor — to etap, w ktoérym
musimy nanie$¢ kolor. Celem jest wykonanie prac jak najlepiej i jak najszybciej. Im dtuze;j
bedziemy naktadali kolor, tym dluzej skéra bedzie schia.
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Na wszystkie obszary, w ktorych zostaly zastosowane wypelniacze, lub tam gdzie sa jakie$
ciemne plamy , musimy nalozy¢ kolor w pierwszej kolejnosci. Rozwiaznie to umozliwia
uzyskanie lepszego efektu, przy czym obszary te nie bgda odrdzniaty si¢ od pozostatej
powierzchni skory. Nastepnie natoz kolor na pozostata cz¢$¢ naprawianego obszaru.

Je§li obszar jest zbyt gladki, mozemy celowo spowodowaé jakie§ kapnigcia, po ich
zaschnigciu, stworzy si¢ maty kopiec, ktory bedzie podobny do naturalnej struktury skory.

Aby polaczy¢ naprawiang skorg oraz dobra powierzchnig, naldz niewielka ilo$¢ barwnika na
gabke i rozsmaruj go wokot naprawy. Nastgpnie wysusz suszarka do wlosow. Jesli czes¢ ta
nadal si¢ wyrdznia, nalezy zastosowaé inna tonacj¢ kolorow.

Czasami najlepszym sposobem na potaczenie jest rozpylenie farby na skorze, poniewaz
pozwala to, aby powstata mieszanka kolorow. Ten sam efekt mozna osiagna¢ gabka, ale o
wiele trudniej to zrobid.

Jesli rozpylasz barwnik na skorg, zawsze najpierw przelej farbe przez filtr (Paint Filter).
Pozwoli to odfiltrowac kurz i zaschnigty pigment uzyskujac idealnie gladka powierzchnig po
zastosowaniu barwnika. Jesli powierzchnia nadal jest szorstka, upewnij sig, ze barwnik jest
w 100% suchy (uzyj suszarki do wtoséw) oraz papieru $ciernego — potrzyj delikatnie 1200g
papierem $ciernym. Jezeli papier Scierny powoduje znaki, a zadrapania pojawiaja si¢ - nie
martw si¢, w efekcie koncowym znikna.

Jezeli jeste$ zadowolony z efektow naprawy, wowczas skora musi zostaé uszczelniona.
Nalezy uzy¢ Leather Finish, ktéry mozna nakladaé¢ poprzez rozpylanie lub gabka — w
zaleznos$ci od sposobu naktadania barwnika.

Upewnij sig, ze kazda warstwa jest kompletnie sucha , wysusz ja suszarka do wloséw przed
nalozeniem nastgpnej warstwy. Pozwoli to zmniejszy¢ ogodlny czas utwardzania w wyniku

czego sa mniejsze szanse na dodatkowa, zbedna prace.

Skora nadaje si¢ do uzytku po uptywie 24 godzin.
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Naprawy skory - szczegoly
Powierzchniowe ci¢cia

Przy powierzchniowych cigciach osiagnigcie niewidocznej naprawy moze by¢ trudne. Jest tak
dlatego, poniewaz proste cigcia sa najbardziej widoczne na skorze. Jest bardzo wskazane, aby
wyjasni¢ klientowi, ze w przypadku najgorszego scenariusza, naprawa bedzie wygladac jak
naturalne blizny.

Upewnij sig, ze skora jest prawidtowo oczyszczona i / lub wykonaj ta czynno$¢ przed
przystapieniem do naprawy. Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale "Czyszczenie
skoéry usuwanie plam i koncerwacja".

Jezeli cigcie jest przez cala powierzchni¢ skory nalezy zastosowaé podktad (gaza). Aby
uzyska¢ wigcej informacji, zobacz sekcj¢ " Mocowanie podkladu ". Istnieja dwa sposoby
naprawienia tego rodzaju uszkodzen. Sposob naprawy zalezy od tego, gdzie sa szkody. Jesli,
na przyktad uszkodzenie jest na matym obszarze mozemy uzy¢ kleju.

Szkoda ta powstala z powodu uzycia ostrych narzedzi — doszto do przecigcia skory. Podczas,
gdy zostalo to zrobione, krawedzie skory staty si¢ wklgste, zmniejszajac tym samym
powierzchnie, na ktérej mozna zastosowac klej. Nalezy wtedy skorzysta¢ z tylnej krawedzi
skalpela, podnies¢ nim lekko wargi skory. Spowoduje to, ze wigcej wiokien zostanie
sklejonych.

Zamocz swoj skalpel w kleju a nastgpnie
nanie$ niewielka ilo$¢ kleju na konce skory.
Upewnij sig, ze uzywasz tylnej krawedzi
noza, aby nie uszkodzi¢ skory bardziej.

Po zastosowaniu kleju zwolnij uchwyt i
ztacz skorg po obu jej stronach. Nastepnie
korzystajac z drugiego konca skalpela
(boczne  zaokraglenie z  tworzywa
sztucznego) delikatnie naci$nij. Nadmiar
kleju mozna usunaé¢ palcami podczas gdy
jest jeszcze mokry.
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Wypelnienie rozdar¢ za pomoca szpachli (Heavy Filler)

Szpachle (Heavy Filler) uzywa sie na obszarach wysokiej eksploatacji. Jesli naprawa
rozdarcia skory zostata przeprowadzona zgodnie z instrukcja powyzej, w miejscu wysokiej
eksploatacji bedzie powstawato naprezenie, ktore spowoduje nadwyrezenie naprawy, a w
skrajnym przypadku ponowne rozdarcie naprawianego miejsca.

Wypetnienie rozdarcia szpachla do skory (Heavy Filler) eliminuje napigcia, a wykonane
naprawy sa znacznie bardziej trwate. Wystarczy natozy¢ Heavy Filler na uszkodzony obszar,
nastepnie usuna¢ jej nadmiar. Wysusz suszarka do wlosow, a nastepnie wymieszaj farb¢ do
skory 1 nat6z barwnik na naprawiang powierzchnig skory.
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Dziury i przypalenia

Gdy skora si¢ przypali tworzy si¢ zmarszczka

Q skora kurczy sie wokot niej. Bedzie rowniez
o8 T8 twarda w dotyku.
/ Upewnij sig, ze skora jest prawidlowo

wyczyszczona i (lub) wykonaj ta czynnos$é
przed przystapieniem do naprawy. Wigce]
informacji mozna znalez¢é w  rozdziale
"Czyszczenie  skoéry, usuwanie plam i
konserwacja".

Aby naprawi¢ przypalona skore, ktora jest skurczona na brzegach, musisz przede wszystkim
zdecydowac, jak bardzo jest przypalona. Jesli zostata przypalona wzdtuz calej powierzchni,
najlepiej wyciac cate przypalenie, aby nie pozostawilo szkody na krawgdziach. Po wykonaniu
czynnosci trzeba bedzie podklei¢ podktad od wewnatrz(gaze) i przystapi¢ do kontynuowania
naprawy. Aby uzyska¢ wigcej informacji, zobacz dziat ,,Mocowanie podktadu”

/' / Jesli zar/ogien np. z papierosa nie przepalit
/ / skory na wylot nie nalezy wycina¢ otworu.
-~ / J Nalezy pozby¢ si¢ wszelkich brazowych oraz
o t ciemnych obszarow, ktore sa nadpalone.
Przejdz do cigcia nadpalonych obszaréw, ktére
sa uszkodzone (wszystko za pomoca skalpela).
Staraj si¢ nie wyciaga¢ wszystkich wiokien
skory.

Przez wycigcie spalonego obszaru nalezy rozumie¢, ze nadpalony obszar zostat usunigty.

V. P
N

Sy
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Jestes teraz gotowy do wypetnienia rozdarcia \ wypalenia. Do tej naprawy bedziemy uzywac
Heavy Filler (Szpachla do skoéry). Podczas wypetniania otworu Heavy Filler nalezy
zastosowac okoto 4 warstw. Nie powinno si¢ stosowac jednej grubej warstwy.

Zastosuj jedna warstwe wypetniacza bezposrednio na rozdarcie, tak aby byta ptaska unikaj
wycierania wypelniacza na krawegdziach otworu. Celem jest zbudowanie jednej warstwy,
ktéra nie spowoduje efektu wklegstego. Wazne jest, aby miejsce naprawy utrzymaé w
czystosci 1 porzadku, wigc jesli wypelienie wptynie na powierzchnie skory mozna je tatwo
zeskroba¢ koncem noza zanim zdazy wyschnad.

Wypetniacz (Heavy Filler) susz suszarka do wloséw przez okoto 5 minut. Przed natozeniem
kolejnej warstwy szpachli do skory naci$nij mocno w dot wypehiacz palcem, aby
zaaplikowa¢ tyle wypelniacza do otworu ile tylko mozliwe. Wypetniacz kurczy si¢ jak
wysycha o okoto 50% swojej objgtosci wige musisz mie¢ tak duzo wypetniacza w otworze jak

to tylko mozliwe oraz musi by¢ catkowicie suchy. W przeciwnym razie szpachla do skory
(Heavy Filler) moze skurczy¢ si¢ za bardzo, a naprawa bedzie wyglada¢ jak wcigcie w
skorze.

Przejdz do wypekienia uszkodzenia kolejna warstwa pamigtajac, aby korzysta¢ tylko z
niewielkiej ilo$ci wypetniacza do tworzenia warstw. Susz warstwg wypetniacza przez okoto 5
minut. Trzecia warstwa powinna by¢ tuz pod powierzchnia skory.

Przed ostatnia warstwa, bgdziesz musiat si¢ zdecydowac, jak chcesz przeprowadzié naprawe,
to od ciebie zalezy jak ma by¢ widoczna struktura skory. Jezeli skora stracita swoja strukture i
wyglada dos¢ gtadko ostatnia warstwa wypetniacza moze by¢ wypelniona sztucznie ( bez
nadawania struktury).
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. Jesli chcesz nada¢ strukturg dla ostatniej

_ L_‘\ warstwy wypetniacza (doktadnie taka ktora
/' wystepuje  wokol  naprawianego miejsca)
mozesz uzy¢ Grain Copier Pad. Mocno

naci$nij Pad-a do Heavy Filler a nastgpnie

# & podnie$ go. Susz suszarka do wloséw i uzyj
& )/( papieru $ciernego 1200g w razie potrzeby.

Jezeli  jeste§ zadowolony z  wygladu

wypetnienia mozna teraz zastosowa¢ kolor na

L naprawiang powierzchni¢. Kolor mozna

nanosi¢ za pomoca patyczka do uszu i suszy¢

suszarka do wlosow. Pozostaw na 1 minute i zastosuj wigcej aplikacji. UWAGA: Kolor
naktadaj patyczkiem do uszu tylko na wypelniacz az zostanie catkowicie pokryty.

N LA Aby naprawione miejsce nie odrdzniato si¢
¢ // ostatnia warstwg barwnika nanie§ za pomoca

: gabki lub pistoletu natryskowego na wigkszym
g L obszarze. Zawsze gabka w  pierwszej

kolejnosci, poniewaz nie zawsze jest
d B konieczne, aby barwnik byt rozpylany.
s j Gdy barwnik zostal wysuszony suszarka do
wloséw mozna dokonczy¢ naprawg poprzez
zastosowanie wlasciwego polysku( Leather

Finish).

Wigcej informacji na temat stosowania barwnika (Leather Colourant) i wykonczenia (Leather
Finish) w dziale " Rozpylanie farby i lakieru".

‘>

4
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Rozdarcia

Rozdarcia na skérze moga by¢ naprawione z powodzeniem. Naprawa nie jest skomplikowana
1 zazwyczaj naprawiane miejsca sa pdzniej niewidoczne. Najlepsze wyniki uzyskuje si¢ przy
skorach posiadajacych naturalng strukturg. Rozdarcia sa zwykle poszarpane, a struktura skory
pomaga ukry¢ uszkodzenie.

Upewnij sig, ze skora jest prawidlowo oczyszczona i / lub wykonaj czynno$¢ przed
przystapieniem do naprawy. Wigcej informacji mozna znalez¢ w rozdziale’” Czyszczenie
skory, usuwanie plam i konserwacja".

Jesli skora jest odpowiednio przygotowana, zastosuj podktad od wewnatrz (gaza).

Podczas mocowania podktadu nalezy uzy¢ kleju na wszystkie rozdarte kawatki skory tak, aby
krawedzie potaczyty sig. Jesli skora jest nienaruszona i nie ma brakujacych czesci, mozna z
reguly sklei¢ wszystkie kawatki razem.

Korzystajac z patyczka, zastosuj trochg wigcej kleju wzdhuz krawedzi peknigcia i nacisnij je
w dot. Zapewnia to schludna naprawe.

Wazne jest, aby nie skleja¢ razem krawedzi ze soba na siteg, lecz w 90% jesli to mozliwe, po
prostu wazne jest aby trzymac je tak blisko siebie jak to tylko mozliwe.

Kiedy kawatki sa klejone trzeba pozby¢ si¢ wszystkich luznych wldkien, ktdre pojawialy sig¢
przez uszkodzenie. Wez male nozyczki i odetnij widkna. Czgsto zdarza sig, ze skora jest
rozerwana- okolica jest tez nieco zuzyta. Aby naprawi¢ to, musisz uzy¢ papieru sciernego i/
lub zastosowa¢ na niektdre skorzane powierzchnie Leather Binder do naprawy wszelkich
chropowatosci.

Nastgpnym krokiem jest uzycie Heavy Filler (Szpachla do skory), aby wypemié luke.
Wypetnij luki Heavy Filler - staraj si¢ wypetni¢ okoto 25% luki z kazdej strony, wysusz
kazda warstwe doktadnie suszarka do wlosow.

Kiedy uznasz, ze naprawa wyglada dobrze, przy pomocy gabki nanie$ niewielka ilos¢
barwnika na obszary skory, dzigki czemu kolor begdzie dopasowany do skory i jej okolicy.
Barwnik moze by¢ réwniez rozpylany w celu potaczenia naprawy z pozostala czescia skory.
Nastegpnie przejdz do rozpylenia lakieru wykonczeniowego. Je§li obszar jest narazony na
czesta eksploatacje do lakieru wykonczeniowego uzyj 10% Cross Linker X.
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Zadrapania i rysy

Upewnij sig, ze skora jest prawidlowo oczyszczona i (lub) wykonaj ta czynno$¢ przed
przystapieniem do naprawy. Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale "Czyszczenie
skory, usuwanie plam i konserwacja".

Jesli istnieje wiele zadrapan i rys, a struktura skory nie jest dobrze widoczna, najlepszy efekt
mozna uzyska¢ poprzez szlifowanie papierkiem $ciernym catego naprawianego panelu, a
nastepnie nalezy pomalowaé caly naprawiany panel. Jest to szybsza i bardziej efektywna
metoda naprawy, niz naprawa poszczeg6lnych zadrapan i rys.

Na etapie przygotowania, istnieje mozliwos¢ wykorzystania Leather Prep (Zmywacz do
skory). Jest to silny rozpuszczalnik do czyszczenia, ktéry usunie wierznia powtoke
wykonczenia skory (farbg). Generalnie, gdy skéra jest porysowana, wigkszos¢ szkod jest
wiasnie na poziomie wykonczenia skory (farby), z reguty nie sa to uszkodzenia wewnatrz
skory. Za pomoca Leather Prep (Zmywacz do skory) i papieru $ciernego, mozemy usunaé
niektore uszkodzenia (zadrapania i rysy), ktore znajduja si¢ na wierzchniej powloce
wykonczeniowe;.

W tym celu uzyj w pierwszej kolejnosci papier $cierny 320g, a nastgpnie 1200g. Jesli skora
jest bardzo wioknista (w wigkszosci sa to zadrapania), stosuje si¢ kilka warstw Leather
Binder, ktory na tych obszarach nanosi si¢ za pomoca gabki. Leather Binder schnie okoto 30
sekund po wysuszeniu suszarka do wltoséw. Produkt bedzie laczy¢ widkna skory dzigki
czemu skoéra stanie si¢ duzo gladsza. Leather Binder moze by¢ przetarty papierem $ciernym
1200g w razie potrzeby.

Czasami mozna zauwazy¢ wigksze wgniecenia na skorze. Po zastosowaniu Leathet Binder,
nanie$ Heavy Filler na tych obszarach i doktadnie wysusz. Upewnij sig, ze powierzchnia jest
idealnie gladka i w razie potrzeby zetrzyj nadmiar Heavy Filler przed wysuszeniem!

Gdy osiagniesz gladka powierzchnig, nanie§ farb¢ do skory na tym obszarze gabka. Po
wyschnigciu barwnika moze okaza¢ sig, ze powierzchnia nie jest idealna, w takim przypadku
ponownie zastosuj Heavy Filler i powtorz czynno$¢ tyle razy, az w 100% bedziesz
zadowolony z efektow naprawy.

Nastepnie pomaluj caly naprawiany panel za pomoca pistoletu natryskowego, a po
wyschnigciu przejdz do natozenia powtoki wykonczeniowej — Leather Finish w odpowiednim
stopniu nabtyszczenia.

Jezeli naprawiane miejsce jest czgsto eksploatowane do Leather Finish dodaj 10% Cross
Linker X.

Gdy powloka wykonczeniowa wyschnie zawsze dobrze jest pomasowaé i1 pougniataé
naprawiany panel, co pozwoli na odtworzenie naturalnej struktury skory.
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Uzywanie Leather & Vinyl Weld

Leather & Vinyl Weld jest produktem stosowanym do wypelniania dziur w skoérze przy
bardzo szybkich naprawach. Utwardzanie produktu nastepuje w ciagu 40 sekund przy uzyciu
ciepta opalarki. Dzigki zastosowaniu Grain Copier Pad, mozna réwniez odcisna¢ doskonaly
wzor ziarna (struktur¢ skory). Produkt nie jest doskonale elastyczny, wigc w miejscach o
wysokiej eksploatacji zalecamy uzycie Heavy Filler do wypekienia uszkodzonych
powierzchni. Leather & Vinyl Weld dziata dobrze na plecy i boki mebli i wszedzie tam, gdzie
skéra nie jest eksploatowana, jego dziatanie sprawdza si¢ réwniez bardzo dobrze na
plastykowych powierzchniach takich jak samochodowe deski rozdzielcze obudowy drzwi itp.

dziura w skorze otwor wypetniony w 50% produkt jest nastepnie suszony
Leather & Vinyl Weld przy pomocy opalarki w
temperaturze 200 ° C.

nastgpnie wypelniamy na rowni  nastepnie przytéz Grain Pad na to sprawi, ze Leather &
z powierzchnig wypetniong dziure, na wierzch Vinyl Weld stanie sie
naloz papier termiczny i za catkowicie przezroczysty

pomocq zelazka odcisnij strukture
z Grain Pad-a przez ok. 1 minute.

nastgpnie nanies powtoke wykonczeniowq( farbe) oraz lakier
wykonczeniowy o odpowiadajgcym stopniu blyszczenia.




Procedura

Po zamocowaniu gazy od wewngtrznej czesci otworu jeste§ gotowy, aby rozpoczaé
wypelnianie otworu. Aby uzyska¢ wigcej informacji, zobacz sekcje "Mocowanie podktadu".
Nie prébuj od razu catkowicie wypetia¢ otworu. Wypehnij otwér do potowy. Wazne jest, aby
utrzymac¢ naprawiane miejsce w czystosci. Sprobuj tylko wypeti¢ dziurg aby produkt nie
dostat si¢ na naprawiang skorg lub plastyk (bgdzie go cigzko usunac). Jesli jednak produkt
dostanie si¢ na wierzchnig warstwg skory lub plastyku wytrzyj od razu zanim przystapisz do
utwardzania spoiny.

Uzyj opalarki. Nalezy pamigtac, ze normalna suszarka do wtoséw nie sprawdzi sig, poniewaz
jej cieplo nie jest wystarczajace do utwardzenia produktu. Produkt utwardzi si¢ po okoto 40
sekundach przy uzyciu opalarki ustawionej na 2000C. Jesli produkt po tym czasie dalej
wyglada mlecznie wymagane jest dluzsze utwardzanie do momentu uzyskania pelnej
przezroczystosci. Zawsze badz ostrozny, aby nie spali¢ skory (plastyku).

Gdy uzyskates efekt, mozesz przystapi¢ do wypetnienia otworu po brzegi. Powtdrz proces.
Aby odtworzy¢ strukturg - wzor ziarna przyt6z Grain Pad na wypetniony obszar.

Na Grain Pad nal6z papier termiczny, a nastgpnie uzyj zelazka. Po okoto 10 sekundach
naci$nij zelazko delikatnie mocniej na naprawiane miejsce (chodzi o wigkszy transfer ciepta
w celu odbicia struktury z Grain Pad-a). Po okoto 10 sekundach struktura zostanie odbita na
naprawianym miejscu. Jesli nie, wykonuj ta czynnos$¢ dalej do okoto 1 minuty caty czas
kontrolujac naprawiane miejsce. Jesli uzyskale§ zadowalajacy efekt miejsce jest gotowe do
potozenia koloru Leather Colourant i wykonczenia Leather Finish.

UWAGA!!! Stosujac opalarke i zelazko zawsze kontroluj naprawiany obszar aby nie spali¢
skory lub plastyku!!!

26



Przygotowanie pada kopiujacego(Kopier ziarna)

Kopier ziarna sktada si¢ z dwoch czgsci silikonowych wykorzystywanych do produkcji pada
kopiujacego. Produkt dostepny jest w dwoch butelkach: baza i utwardzacz. Mieszajac te dwa
sktadniki ze soba dochodzi do reakcji, ktora utwardzi i potaczy sktadniki ze soba. Wylewajac
produkt na struktur¢ ktora chcemy skopiowaé powstanie silikonowy pad kopiujacy. Po
zastygnigciu roztworu na spodzie pada kopiujacego powstanie kopiowana struktura.

Pad kopiujacy mozna wykorzysta¢ w potaczeniu z Leather & Vinyl Weld do ttoczenia wzoru.
Pad kopiujacy mozna rowniez wykorzysta¢ w potaczeniu z Heavy Filler, jednak efekty nie

zawsze sa zadowalajace.

wlej baze do pojemniczka wlej utwardzacz do pojemniczka wymieszaj dokladnie i odstaw
ok. 15 ml ok. 5 ml.

po trzech minutach wylej oderwij po wyschnieciu
roztwor na kopiowang strukture.

Wylej roztwor na strukture, ktora cheesz odtworzy¢ i pozostaw na 30 - 45 minut, aby w petni
zastygl. Po uptywie w/w czasu upewnij si¢, ze mieszanina w pelni zastygla. Nastgpnie
oderwij pada kopiujacego, a na wewngtrznej stronie uzyskasz doskonata strukture kopiowane;j
powierzchni.

Wyzej wymienione ilo§ci wystarcza na stworzenie ok.4 padow kopiujacych.
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Mocowanie podkladu (latki)

Mocowanie podktadu jest podstawa wszystkich napraw zwiazanych z naprawa rozdar¢ skory.
Wazne, aby doktadnie zamocowa¢ podktad, wtedy naprawiane miejsce zyska wymagana
elastyczno$¢, a naprawa bedzie bardzo trwata.

Przed bezpiecznym zamocowaniem podktadu
upewnij sig, ze oczyscile§ naprawiane miejsce
odpowiednio wczesniej. Mocowanie podktadu oraz
przygotowanie = naprawianego  miejsca  moze
spowodowac, ze dojdzie do zanieczyszczenia kleju.
Spowoduje to ostabienie naprawianego miejsca, wigc
naprawa nie be¢dzie w pelni skuteczna. Pamigtaj, ze
przed mocowaniem podktadu skéra musi by¢
catkowicie sucha.

Nalezy wzia¢ kawatek podkitadu (np. gaza).
Wielkos¢ bedzie oczywiscie zaleze¢ od wielko$ci
szkody. Nalezy wycia¢ tatke ok. jednego centymetra
wigksza od naprawianego miejsca. Najlepszym
sposobem, aby wycia¢ podktad jest zagigcie go i
trzymanie w palcach jak wida¢ na zdjgciu.

§ Za pomoca nozyczek wytnij kawalek w rozmiarze
jaki potrzebujesz.

Wazne jest aby wycia¢ kawatek o nieregularnych ksztattach. Dzigki temu po zamocowaniu
podktadu od wewnatrz nie bedzie go wida¢ na powierzchni skoéry. Postrzgpiona linia nie
bedzie si¢ komponowac ze struktura skory.

Uzyj pgsety aby wprowadzi¢ podktad do otworu.

Po wprowadzeniu podktadu uzyj szpikulca i wepnij
go w centralne miejsce podktadu, nastgpnie uzyj
pesety i rozprowadz podktad wokoét naprawianego
miejsca.
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Nastepnie uzyj kleju, aby przyklei¢ podkiad do
wewngtrznej czgsci skory. Klej naktadamy wokot
wszystkich krawedzi.

Wazne jest aby powyzsza czynno$¢ wykona¢ doktadnie, poniewaz tylko wtedy naprawiane
miejsce bedzie trwate i niewidoczne.
Pamigtaj, ze klej potrzebuje ok. 24 godzin do pelnego wyschnigcia.
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Rozpylanie farby i lakieru

Problemem, ktory niewatpliwie wystgpuje czgsto jest utrata koloru skory. Z biegiem czasu
barwiona skora bedzie nosi¢ $lady uzytkowania, a kolor moze zanika¢ lub nawet zostaé
usuni¢ty w wyniku przypadkowego uszkodzenia.

Zastosuj nastgpujace procedury, aby naprawi¢ uszkodzenia na skorach barwionych.

Upewnij si¢, ze skora jest prawidtowo czyszczona i (lub) wykonaj ta czynnos$¢ przed
przystapieniem do naprawy. Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale "Czyszczenie
skory, usuwanie plam i konserwacja".

Wazne jest, aby doktadnie oczys$ci¢ caty panel, na ktéry bedzie natryskiwany barwnik.
Barwnik musi by¢ natryskiwany na czysta i odtluszczona skorg.

Jesli skora zostata odpowiednio przygotowana przejdz do nanoszenia barwnika.

Pierwsze naniesienie barwnika powinno odby¢ si¢ za pomoca gabki. Po wykonaniu tej
czynno$ci by¢ moze ukaza si¢ pewne niedoskonato$ci na skorze, ktére nalezy usunaé za
pomoca szpachli do skory lub plynnej skory i przetrze¢ papierkiem $ciernym 1200g po
wyschnigciu.

Po usunigciu niedoskonatos$ci przejdz do rozpylania barwnika na skorze.
Zawsze przed rozpylaniem barwnika przelej farbg przez filtr do farby.

Ustaw pistolet lakierniczy lub airbrush na mniejsze rozpylanie. Lepiej jest nanie$¢ kilka
cienkich warstw barwnika po sobie niz stara¢ si¢ skry¢ naprawiane miejsce za pierwszym
razem.

Rozpylaj barwnik w odleglosci okoto 6-8 cm od boku do boku.

Po jednym rozpyleniu barwnika na calym naprawianym panelu, wysusz doktadnie
powierzchni¢ za pomoca suszarki do wlosow. Powierzchnia powinna wyschna¢ po ok. 30
sekundach, jesli tak si¢ nie stanie susz dalej przez ok. 1 — 2 minuty.

Pozostate warstwy barwnika winno sie natryskiwaé¢ w réznych kierunkach w celu osiagnigcia
prawidtowego efektu. Jezeli po wyschnigciu barwnika powierzchnia wydaje si¢ by¢ delikatnie
szorstka mozna uzy¢ papierku $ciernego 1200 g, i bardzo delikatnie potrze¢ w celu usunigcia
wszelkich zanieczyszczen.

Jesli to mozliwe, nalezy pozostawi¢ skorg przez 12 godzin aby barwnik w pelni wysecht (w
temperaturze pokojowej). Jesli nie, bardzo dokladnie wysusz skoérg przed przystapieniem do
natryskiwania lakieru wykonczeniowego (Leather Finish).

Lakier wykonczeniowy moze zosta¢ bezposrednio uzyty na farbe do skory (barwnik). Przelej
lakier wykonczeniowy przez filtr i rozpyl go z odlegtosci ok. 10 cm. Lakier wykonczeniowy
jest duzo rzadszy niz farba do skory, wigc bedzie rozpyla¢ si¢ duzo szybciej, dlatego
rozpylamy go z wigkszej odlegtosci. Rozpylaj lakier wykonczeniowy w takich samych
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kierunkach w jakich rozpylate$ barwnik na skorg. Lakier jest przezroczysty wigc upewnij sig,
ze rozpylile§ doktadnie na catej powierzchni.

Krok 1. Rozpyl w linii poziomej (na boki)

Krok 2. Rozpyl w linii pionowej (géra i dot)

Krok 3. Rozpyl po przekatnej

Krok 4. Rozpyl po przekatnej w przeciwnym kierunku

Upewnij sig, ze kazda warstwa jest kompletnie sucha, w razie potrzeby susz suszarka do
wlosow przez okoto 2 — 3 minuty. Wszelkie nierownosci miedzy warstwami moga by¢
szlifowane 1200g papierem $ciernym.

Jezeli naprawiane miejsce ma duza powierzchni¢ zaleca si¢ doda¢ 10% utrwalacza (Cross
Linker X) do lakieru wykonczeniowego (Leather Finish). Lakier wraz z utrwalaczem

stosujemy tylko na dwie pierwsze warstwy natrysku.

Skora nadaje si¢ do uzytku po wyschnigciu, lecz zaleca si¢ aby uzywac ja dopiero po uptywie
24 godzin — jesli to mozliwe.
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Zadrapania po kocie (dogl¢bne)

Naprawa zadrapan po kocie moze by¢ czasochtonna, a czasem zaliczana jest do
kosmetycznych napraw. Jest tak dlatego, ze czasem dojdzie do drobnych uszkodzen —
pojedynczych, a czasem kot jest w stanie skutecznie uszkodzi¢ prawie cala powierzchnig
skory.

Istnieja dwa rodzaje zadrapan, ktoére wystgpuja podczas uszkodzenia skory przez koty.
Pierwsze to zadrapania, z tylu i po bokach mebla, gdzie nie zawsze dochodzi do glebokich
uszkodzen i zazwyczaj beda pojedyncze. Struktura skory staje sig delikatnie chropowata.
Drugi typ to, zadrapania wierzchniej warstwy skory licowej. W tym przypadku kot
pozostawia charakterystyczny znak w ksztalcie trojkata.

Ze wzgledu na ksztalt szpon kota, dojdzie do przebicia wierzchniej warstwy licowej skory i
zostanie ona ,,wepchnigta” pod siebie. Przy blizszym przyjrzeniu si¢, mozna zauwazy¢, ze
skora znajduje si¢ po powierzchnia i w takim przypadku nalezy wyjac¢ ja na zewnatrz. Jesli na
skérze znajduje si¢ tylko kilka zadrapan nalezy traktowaé¢ je indywidualnie, przyciac
pojedyncze wtokna a nastgpnie zrobi¢ zaprawki lakiernicze. Jednakze, taka sytuacja zdarza
si¢ bardzo rzadko, zazwyczaj zadrapania sa na wigkszym obszarze skory.

i

; L = 7
Pierwszym krokiem jest odcigcie w bezpiecznej odlegtosci luznych widkien, poniewaz sa one
do$¢ trudne do zeszlifowania papierem $ciernym. Nastgpnie szlifujemy 320 g papierem
$ciernym (przedstawione jest to na obrazku) proces pozbawi skoére wszystkich luznych
wldkien.

Wykorzystujac gabke nalezy natozy¢ ok. czterech
warstw  Leather Binder (kazda  doktadnie
wysuszy¢). Leather Binder spowoduje powiazanie
luznych witokien skory ze soba. Dzigki temu, ze
wszystkie wtokna sa ze soba trwale powigzane
mozemy przej$¢ do wykonczeniowego szlifowania
papierem Sciernym 1200 g. Po wykonaniu tej
czynno$ci za pomoca wilgotnej szmatki usuwamy
kurz powstaty po szlifowaniu.
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Proces ten czgsto pozostawia niewielkie wgniecenia
lub dotki na powierzchni skory. Znajduja si¢ one w
miejscach gdzie byty luzne wtokna. Aby je wypetnié
nalezy uzy¢ szpachli do skory (Heavy Filler).
Wypetnij wszystkie dotki i wgniecenia za pomoca
Heavy Filler a nastgpnie oczy$¢ naprawiana
powierzchni¢ z nadmiaru produktu.

Wysusz Heavy Filler za pomoca suszarki do wlosow
(susz okoto 1 minutg), a nastepnie przejdz do
wygladzenia powierzchni 1200g papierem $ciernym.
Jesli osiagnate$ zadowalajace efekty przejdz do
naktadania barwnika.




Zadrapania po kocie (powierzchowne)

Jesli na skorze znajduje sig tylko kilka zadrapan mozemy traktowaé je indywidualnie. Jezeli
nie doszto do catkowitego rozdarcia skory przez koci pazur, a wtdkna skory sa na zewnatrz
mozna uzy¢ kleju i przyklei¢ kazde wtokno na swoje miejsce.

Uzyj skalpela i nanie$ na jego koniuszek niewielka ilo$¢ kleju. Nastgpnie ostroznie sklej
oderwany kawatek skory 1 przyci$nij odwrotna strona skalpela (plastykowa).

Jedyna rdéznica przy tego typu pracach jest traktowanie kazdego uszkodzenia indywidualnie.

Roéwniez uzywamy papieru $ciernego do wygtadzenia powierzchni.

Wykonaj ten sam proces, ktory zostal opisany przy doglebnych uszkodzeniach po kocie.
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Odnawianie skory (podstawy)
Unikanie problemow

Przystepujac do procesu renowacji skory, podczas ktorej naprawiamy tylko niektére miejsca
barwnik begdzie musiat by¢ dopasowany idealnie do pozostatych czesci skory. To czasem
bywa problematyczne ze wzgledu na wszelkiego rodzaju uszkodzenia, stara powtoke
wykonczeniowa, wszelkiego rodzaju brud i silikony znajdujace si¢ na powierzchni skory.
Winni§my wzia¢ pod uwage wszystkie w/w czynniki aby doprowadzi¢ naprawiang
powierzchni¢ do stanu oryginalnego. W wigkszosci przypadkéw celem jest usunigcie lub
zmniejszenie grubosci pierwotnej powtoki wykonczeniowej, w ten sposéb unikniemy
potencjalnych problemow.

Czyszczenie

Jesli skora jest mocno zniszczona, a powtoka lakiernicza jest bardzo stabej jako$ci nalezy
przystapi¢ do przygotowania powierzchni (zostalo to opisane w jednym z poprzednich
rozdziatow). Jezeli powtoka lakiernicza jest dobrej jakos$ci a powloka lakiernicza wymaga
jedynie ods$wiezenia wystarczy ja tylko doktadnie oczysci¢ wykorzystujac Leather Ultra
Clean.

Szlifowanie

Wykonczenie skory moze zawiera¢ woski (czgsto dodawane w celu zwigkszenia migkkosci).
Jesli wykonczenie jest zuzyte, to woski moga migrowaé na zewnatrz i ostabia¢ trzymanie si¢
barwnika. Nalezy wigc bardzo doktadnie zeszlifowac w/w powierzchni¢ w celu pozbycia si¢
tej powtoki. Spowoduje to lepsze trzymanie si¢ barwnika do powierzchni skory.

Przygotowanie

Nastgpnym krokiem jest przygotowanie powierzchni. Etap ten realizujemy wykorzystujac
Leather Prep i bawelniana szmatkg. Nalezy rozpyli¢ Leather Prep (Zmywacz do skory) na
szmatke 1 dokladnie przetrze¢ skére¢ w celu usunigcia wszelkich pozostatosci woskow i
silikonéw, co zapewni przyczepno$¢ dla barwnika.

Moze zdarzy¢ sig, ze skora ktora naprawiamy byta juz wcze$niej naprawiana i malowana. W
takiej sytuacji nalezy doktadnie usunaé stara powloke lakiernicza wykorzystujac do tego
Leather Prep (Zmywacz do skory) i pad szlifujacy.

Spowoduje to usunigcie wszelkich brudnych zagniecen widocznych na skérze a w niektorych
przypadkach catkowicie usunie powlokg¢ wykonczeniowa. W obu przypadkach, skora stanie
si¢ bardziej migkka. Po wykonaniu tej czynnos$ci, skora moze zosta¢ zmigkczona za pomoca
Leather Revive. Produkt dziata najlepiej po zastosowaniu zmywacza do skéry, ktoéry usuwa
stare powtoki wykonczeniowe. Dzigki temu Leather Revive moze wniknaé¢ gleboko w skore.
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Czyszczenie i naprawa

Ostatnia faza jest etap czyszczenia i naprawy skory. Za pomoca szmatki i Leather Ultra Clean
doktadnie oczys$¢ skore z pozostatosci w/w procesow. Tak przygotowana skora nadaje si¢ do
koloryzacji lub przeprowadzenia innych napraw (rozdarcia).

Przeznaczenie Adhesion Promoter (Promotor przyczepnosci)

Adhesion Promoter (Promotor przyczepno$ci ) moze zosta¢ uzyty po wykonaniu proceséw
przygotowujacych skor¢ lub plastyk pod koloryzacjg. Dzigki zastosowaniu Adhesion
Promoter mamy pewnos$¢, ze barwnik bedzie dobrze przylegat do powierzchni.

Adhesion Promoter jest produktem o wlasciwosciach poliuretanowych, ktéry posiada
niezwykte wlasciwosci zwigkszajace przyczepno$¢ barwnika do powierzchni skory lub
plastyku. Adhesion Promoter stosuje si¢ krok przed nalozeniem barwnika na skérg lub
plastyk, dzigki czemu wytworzy sie elastyczna powloka wigzaca barwnik. Farba wiaze si¢
wraz z Adhesion Promoter a nie skora czy plastykiem.

Przyczepno$¢ Adhesion Promoter jest znacznie wigksza niz barwnika. Dlatego przy
wymagajacych powierzchniach bedzie on doskonale przylegat do skory lub plastyku tworzac
jednoczesnie bardzo dobra przyczepnos¢ dla farby ( Leather Colourant).

Zastosowanie produktu

Adhesion Promoter idealnie nadaje si¢ do
wszelkiego rodzaju prac zwiazanych z
koloryzacja powierzchni skory lub plastyku. W
przypadku  skéry  doskonale  wypehia
wszelkiego rodzaju mikro zatamania skorne,
wnika do wewnatrz nich tworzac idealne
wigzanie dla barwnika.

e Pigment
w - A dhesion Promoter

ww  |eather Surface

obraz ten ilustruje, jak Adhesion Promoter
(na czerwono) wnika gleboko w strukture i
tworzy doskonale wigzanie dla farby (na
czarno).

Adhesion Promoter powinien by¢ réwniez wykorzystywany na skorach problematycznych,
takich ktore wczesniej zostaly poddane procesom cigzkiego wywabiania plam lub
odttuszczania. Produkt stworzy doskonala baz¢ pod powtoke lakiernicza na tych niewatpliwie
trudnych miejscach.
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w— A dhesion Promoter e
— A dhesion Promoter

Adhesion Promoter mozna rowniez wykorzystywac z Cross Linker X (utrwalacz do farby i
lakieru)

Obrazy ilustruja Adhesion Promoter pod mikroskopem. Obraz z lewej pokazuje przyleganie
Adhesion Promoter bez dodatku Cross Linker X. Obraz po prawej pokazuje jak wytwarzaja
si¢ wiazania pomigdzy Adhesion Promoter i Cross Linker X, a przyczepno$¢ na miejscach
naprawdg problematycznych lub bardzo twardych plastykach jest zwigkszona do maximum.

Sposob uzycia

Dodaj 10% Cross Linker X do Adhesion Promoter i dokladnie wymieszaj sktadniki ze soba
przez okoto dwie minuty. Nastapi reakcja chemiczna, ktéra zwigkszy przyczepnos$¢ dla
pigmentu na bardzo problematycznej powierzchni (bardzo twarde plastyki).

Nanie$¢ mieszankg za pomoca gabki na plastyk lub skoére upewniajac sig, ze wszystkie
miejsca zostaty pokryte, a nastgpnie doktadnie wysuszy¢ przy pomocy suszarki do wlosow.

Po wysuszeniu powierzchnia powinna pozosta¢ delikatnie lepka.
Po wyschnigciu nanies¢ dodatkowo cztery warstwy preparatu kazda suszac po sobie.

Rozpyli¢ preparat w czterech kierunkach: pionowo, poziomo oraz ostatnie dwie warstwy po
obu przekatnych.
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Stosujac w/w technike uzyskasz maksymalna przyczepnos$¢ barwnika do podioza.

UWAGA!!! Preparat nalezy zuzy¢ w przeciagu trzech godzin od sporzadzenia mikstury.

Z.astosowanie Cross Linker X

Cross Linker X (utrwalacz) to molekularne czasteczki wykorzystywane do poprawy
przyczepnosci substancji poliuretanowych. Cross Linker X wymieszany z Leather Finish
(lakierem wykonczeniowym) natychmiast pozbawia produkt wody, a rozpylony na skorg
usuwa z niej wszelkie zanieczyszczenia.

Na tym etapie dochodzi do reakcji chemicznej, tworzy si¢ wigzanie zapewniajace mocniejsze
1 trwalsze wykonczenie.

Lakier z Cross Linker Lakier z Cross Linker
Leather Finish z Cross Linker X Leather Finish bez Cross Linker X

Cross Linker X taczy ze soba czasteczki — ilustruje to obrazek powyze;j.
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Ponizej przedstawiamy korzys$ci zastosowania produktu dla:
Korzysci dla Leather Finish (lakieru wykonczeniowego)

* znacznie poprawia odparowanie wody - drastycznie ogranicza zacieranie

* znacznie poprawia trwato$¢ koloru

* znacznie zmniejsza wrazliwo$¢ na wode — powierzchnia jest tatwiejsza do czyszczenia,
kolor wyglada bardziej naturalnie

* zwigkszona odporno$¢ na wchtanianie potu, thuszczu i naturalnych olejkow

Korzysci dla Adhesion Promoter

* znacznie poprawia przyczepno$¢ barwnika do powierzchni skory i plastyku
» powoduje, ze czasteczki Adhesion Promoter i barwnika lacza si¢ ze soba tworzac trwata
warstwe

Sposob uzycia

Dodaj 10% Cross Linker X do Adhesion Promoter i (lub) Leather Finish i dokladnie
wymieszaj skltadniki ze soba przez okoto dwie minuty. Nastapi reakcja chemiczna, ktora
zwigkszy przyczepno$¢ dla pigmentu na bardzo problematycznej powierzchni (bardzo twarde
plastyki).

Nanie$ mikstur¢ za pomoca gabki na plastyk lub skérg upewniajac sig, ze wszystkie miejsca
zostaty pokryte, a nast¢pnie doktadnie wysusz przy pomocy suszarki do wlosow.

Po wysuszeniu powierzchnia powinna pozosta¢ delikatnie lepka.
Po wyschnigciu nanie$ dodatkowo cztery warstwy preparatu kazda podsuszajac.

Rozpyl preparat w czterech kierunkach: pionowo, poziomo, oraz ostatnie dwie warstwy po
obu przekatnych.

Stosujac w/w technike uzyskasz maksymalna przyczepnos$¢ barwnika do podioza.

UWAGA!!! Preparat nalezy zuzy¢ w przeciagu trzech godzin od sporzadzenia mikstury.
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Odnawianie skory (szczegoly)

Pekniecia na skorze

Upewnij sig, ze skora jest prawidlowo oczyszczona i (lub) wykonaj w/w czynno$¢ przed
przystapieniem do renowacji. Wigcej informacji mozna znalezé w rozdziale "Czyszczenie
skor, usuwanie plam i konserwacja".

Przy skorach popgkanych staramy si¢ usunaé jak najwigksza ilo$¢ spgkanej farby i lakieru
wykonczeniowego.

Czynnosci tej nie wykonujemy tylko przy skorze anilinowej, ktdra nie zawiera wykonczenia.

Rozpyl Leather Prep (Zmywacz do skory) bezposrednio na skorg i rozpocznij szlifowanie
przy pomocy pada szlifujacego lub papieru $ciernego — pamigtaj, aby podczas szlifowania
skora zawsze byta nasaczona Leather Prep. Jezeli doprowadzisz do wyschnigcia skory nie
usuniesz powtoki wykonczeniowej, a skorg¢ narazisz na zadrapania. Jezeli obszar zostat
doktadnie oczyszczony ze starego wykonczenia rozpyl Leather Prep na skore i doktadnie
wytrzyj go szmatka. Dzigki temu usuniesz wszelkie pozostato$ci starego wykonczenia.

ZAWSZE ROZPYLAJ LEATHER PREP NA CALY NAPRAWIANY PANEL A NIE
TYLKO NA USZKODZENIA.

Jezeli skora jest bardzo mocno spgkana uzywaj do wykonania tego procesu bawetnianej
szmatki. Papier $cierny lub pad szlifujacy moglby spowodowaé rozdarcia na skorze.

Mocno wyeksploatowana skéra ma zawsze zdolno$¢ do absorpcji tluszczu i naturalnych
olejkow.

Jezeli zauwazysz ten problem na powierzchni z ktéra pracujesz rozpocznij proces
odttuszczania. Zobacz rozdziat "Odtluszczanie skory", aby uzyskac wigcej informacji.

Jezeli skora zostata odpowiednio przygotowana przechodzimy do rozpoznawania uszkodzen.
Pierwszym krokiem jest zmniejszenie gigbokosci uszkodzen. Wykorzystaj w tym celu papier
scierny 320g i przeprowadz szlifowanie uszkodzen. Jezeli skora jest bardzo poprzecierana
pomin w/w czynno$¢. Nalezy wtedy za pomoca wilgotnej bawelnianej szmatki przetrzeé
naprawiana powierzchnig. Nastgpnie za pomoca gabki nalezy nanie$¢ okoto 8 warstw Leather
Binder. Leather Binder to produkt wnikajacy gleboko w glab skory i wiazacy luzne widkna.
Kazda warstwa winna by¢ suszona okoto 30 sekund. Po wyschnigciu ostatniej warstwy
preparatu widkna skoéry zostana ze soba potaczone, stworza trwale wiazanie i zapobiegna
pekaniu skory w przysztosci.

Jezeli pominiesz zastosowanie Leather Binder, a renowacj¢ przeprowadzisz bardzo rzetelnie i

doktadnie NIE unikniesz pgkania skory i powloki lakierniczej w przysztosci.
Zawsze wykorzystuj Leather Binder przy mocno zniszczonej powierzchni.
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Po wyschnigciu Leather Binder (proces mozna przyspieszy¢ za pomoca suszarki do wlosoéw)
przejdz do wypetnienia glebszych uszkodzen. Na miejsca o ciaglej i intensywnej eksploatacji
np. poduszki najlepiej do tego zadania nadaje si¢ Flexifil (Ptynna skora).

Wykorzystujac szpatutke nanie$ ptynna skor¢ na peknigcia, a nastgpnie wysusz produkt
doktadnie przy pomocy suszarki do wlosow (susz okoto 5 minut). Po wysuszeniu przetrzyj
naprawiang powierzchni¢ papierem $ciernym 1200g aby zniwelowaé wszelkiego rodzaju
nierownos$ci. Jezeli efekt nie jest zadowalajacy powtarzaj proces do momentu uzyskania
idealnie gladkiej powierzchni.

Po uzyskaniu idealnej i mocnej powierzchni skoéry przygotuj sie do koloryzacji naprawiane;j
powierzchni.

Na tym etapie dla uzyskania najlepszych efektow wykorzystaj produkt Adhesion Promoter
(Promotor przyczepnosci ). Dzigki zastosowaniu Adhesion Promoter uzyskasz lepsza
przyczepnos¢ barwnika do naprawianej powierzchni skory. Zobacz dziat Adhesion Promoter (
Promotor Przyczepnosci ) aby uzyskac¢ wigcej informacji.

Kolejnym krokiem jest naniesienie barwnika.

W pierwszym etapie farb¢ do skoéry nanosimy za pomoca gabki i dokladnie suszymy za
pomoca suszarki do wloséw. Po nalozeniu pierwszej warstwy farby jeszcze raz przyjrzyj si¢
naprawianej powierzchni, poniewaz moga ukaza¢ Ci si¢ pgknigcia skory, ktorych nie bytes w
stanie wczesniej zauwazyC. Nalezy wtedy powtorzy¢ proces z Flexifil (Plynna skora) do
momentu uzyskania idealnej powierzchni naprawianej skory. Po uzyskaniu idealnej
powierzchni przejdz do natryskiwania barwnika za pomoca pistoletu natryskowego.

Aby wuzyska¢ wigcej informacji zobacz dzial Natryskiwanie barwnika 1 lakieru
wykonczeniowego.
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Proces odtluszczania skory

Jednym z najwigkszych probleméw, z ktorym spotykamy si¢ podczas uzywania mebli
skorzanych jest absorbowanie wilgoci 1 thuszczy (naturalnych olejkow, ktére wydziela skora
ludzka i zwierzeca). Sytuacja ta ma miejsce gdy dochodzi do naruszenia i ostabienia powtoki
wykonczeniowej skory.

Najgorsze jest, ze uszkodzone miejsca, ktore jesteSmy w stanie zaobserwowaé na zewnatrz
powloki skéry po wewngtrznej jej stronie sa trzy razy wigksze. Jest tak, poniewaz skora
absorbuje naturalne olejki od zewnatrz, ktére przenikaja do wewnatrz nasaczajac znacznie
wigkszy obszar.

Wazne jest aby nie koloryzowac takiej skéry przed naprawieniem (powtoka lakiernicza nie
bedzie trwata).

Zawsze przed przystapieniem do koloryzacji skory nalezy wykluczy¢ problem thustosci skory.
Oto wskazowki po ktérych mozna rozpozna¢ wystgpowanie problemu thustosci skory.

* Skéra pod powtoka wykonczeniowa wyglada ciemniej niz w innych miejscach

* Po zadrapaniu paznokciem skora staje si¢ jasniejsza w tym miejscu. Metoda ta nie dotyczy
skor typu Pull Up

* Innym sposobem jest wykorzystanie produktu Leather Mousse. Po rozpyleniu pianki
czyszczacej znacznie wolniej opadnie ona z powierzchni uszkodzonej niz z nie uszkodzone;j

* Podczas podgrzewania obszaru suszarka do wlosow, mozna czasem zaobserwowaé, ze
powierzchnia skory zacznie si¢ blyszcze¢. To jest uwalnianie naturalnych olejkéw pod
wptywem ciepfa.

* Dotyk skory moze by¢ dobrym wskaznikiem. Jesli skora jest silnie zanieczyszczona bedzie
thusta i lepka w dotyku.

* W niektorych skrajnych przypadkach mozna nawet zeskrobaé thuszcz (naturalne olejki) z
powierzchni.

Najlepszym wskaznikiem zanieczyszczonych miejsc bgdzie identyfikacja obszarow, gdzie
ludzie opieraja glowg o skorg. Ale nie zawsze zanieczyszczone obszary mozemy ograniczy¢
tylko do tych miejsc, poniewaz skora absorbuje i rozprzestrzenia tluszcz na wigksza
powierzchnig. Dotyczy to czgsto miejsc, gdzie powtoka wykonczeniowa ulegta ostabieniu lub
tych, na ktérych widoczne sa zagniecenia czy pgknigcia.
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Bardzo cigzko jest okresli¢ jak dtugo potrwa proces odtluszczania skory, dlatego nie zaleca
sie przeprowadzania tego procesu na miejscu u klienta. Mebel powinien zosta¢ zabrany do
warsztatu.

Jedna aplikacja odtluszczajaca nie powinna zaja¢ wigcej niz 15 — 20 minut, jednak nie
jesteSmy w stanie okresli¢ ile aplikacji bgdzie potrzebnych aby usuna¢ problem.

Kazda aplikacja powinna schna¢ przez okoto 3 godziny

Barwiona skora moze by¢ najtrudniejsza do odkazania. Jest tak, poniewaz pigment znajdujacy
si¢ na zewngtrznej powierzchni skory dziata jako bariera, ktéra zatrzymuje proces
wydobywania naturalnych olejkow z glebi powierzchni skory. Prawidlowym dziataniem
bedzie usuniecie wigkszej czgsci powloki wykonczeniowej aby olejki naturalne miaty ujsécie
na zewnatrz i nie zostaly wchtonigte ponownie w glab skory.

Etapy odttuszczania skory.

1.Wyczy$¢ dokladnie caty panel produktem Leather Ultra Clean. Pozbgdziesz si¢ w ten
sposob tluszczu (naturalnych olejkéw) z powierzchni skory.

2. Nastgpnie uzyj Leathet Prep (Zmywacz do skory) aby usuna¢ powtoke wykonczeniowa.
Nalezy pamigta¢, ze od wewngtrznej strony skora bedzie znacznie bardziej
zanieczyszczona, wigc usun wigksza powierzchnig farby i lakieru wykonczeniowego.

3.Nastgpnym krokiem begdzie ostabienie struktury tluszczu. W tym celu nalezy czys$ci¢
powierzchni¢ skory produktem Leather Ultra Clean 10 razy. Kazdy proces czyszczenia
musi by¢ polaczony z ugniataniem lub mocnym masowaniem powierzchni skéry —
spowoduje to ostabienie struktury naturalnych olejkow (thuszczy).

4. Uzyj recznika frotte 1 wycisnij thuszcz na zewnatrz jednocze$nie zbierajac go z powierzchni
skory. Nastgpnie ponownie nasacz powierzchnie Leather Ultra Clean i powto6rz proces.

5. Po 10 aplikacjach rozpocznij proces suszenia skory za pomoca suszarki do wlosow. Cieplo
pozwoli na tatwiejsze "wyjscie" thuszczu z glebi skory.

6. Za pomoca re¢cznika frotte usuwaj thuszcz z powierzchni skory. Wykonaj ta czynnosé
kilkakrotnie.

7. Uzyj produktu Leather Mousse i wmasuj go w glab skoéry, a nastgpnie spryskaj
powierzchni¢ Alkohol Cleaner (Alkohol do skory) i pozostaw go na powierzchni przez 5
minut.

8. Uzyj odkurzacza pioracego aby wyssa¢ nadmiar plyndéw i thuszcz wraz z gigbi skory.
Uzywaj maszyny delikatnie aby nie uszkodzi¢ powierzchni skory.

9. Natychmiast po kroku 8, zastosuj produkt Degreaser, ktory nanosi sie na skérg za pomoca
pedzla. Zawsze nanie$ grubsza warstwg produktu na caty obszar naprawianej powierzchni,
jak rowniez na obszar dookota naprawianej powierzchni.

10. Po wyschnigciu Degreaser zmieni si¢ w proszek. Jezeli proszek bedzie miat kolor bialy
mozemy uzna¢ proces za zakonczony i przygotowywac skor¢ pod koloryzacje. Jezeli
proszek bedzie miat kolor od ciemno — brazowego po jasno — brazowy proces trzeba
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bedzie powtarza¢ do momentu, az stanie si¢ biaty. Proces powtarzamy od punktu numer
trzy. Odkurzy¢ proszek i w razie potrzeby powtérzy¢ proces.

Przed koloryzacja zastosuj Adhesion Promoter na naprawianej powierzchni.

Powyzszy proces jest identyczny dla skor niewykonczonych (Anilinowych i Pot
anilinowych), a poniewaz nie zawieraja one pigmentu i powtoki wykonczeniowej w postaci
lakieru nie jest wymagane uzywanie produktu Leather Prep (Zmywacz do skory). Proces
odttuszczania dla tego typu skoér rozpoczynamy od punktu nr. 3.
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Kompletny proces renowacji fotela zamieszczonego ponizej

Podczas przeprowadzania renowacji tego mebla,
1 pierwszym krokiem jest zawsze identyfikacja
uszkodzen, ktore nalezy naprawi¢. Problemami moga
by¢:

-tluszcz (naturalne olejki, ktére moga znajdowac sig
na obu oparciach fotela)

-spekania na poduszce (siedzisku) i oparciach fotela
-utrata koloru — fotel powinien by¢ wykonczony
~antycznym wykonczeniem

-bardzo duze zanieczyszczenia znajdujace si¢ na catym meblu

Pierwszym krokiem bedzie oczyszczenie catego mebla za pomoca szczoteczki i produktu
Leather Ultra Clean lub Leather Mousse. Rozpylamy Leather Ultra Clean na czyszczona
powierzchni¢ i rozpoczynamy proces doglebnego czyszczenia wykonujac koliste ruchy
szczoteczka. Na oparcia fotela rozpylamy Leather Mousse i obserwujemy zachowanie
produktu. W miejscach, w ktérych podejrzewamy problem thustosci skory Leather Mousse
bardzo szybko zamieni si¢ w ciecz, a w miejscach, w ktorych problem nie wystgpuje produkt
bedzie przez dluzszy czas utrzymywat si¢ jako pianka. Po czyszczeniu mebla szczoteczka
usun brud recznikiem frotte z powierzchni. W razie potrzeby powtdrz caty proces.

Zwrd¢ szezegdlna uwage na miejsca w ktorych wystepuje proces thustosci skory. Miejsca te
powinny zosta¢ wyczyszczone okoto 10 razy §rodkiem Leather Ultra Clean.

Mocno nasacz miejsca, w ktorych wystgpuje problem
thustosci skory, a nastgpnie przejdz do ugniatania tych
miejsc (tak jak pokazuje obrazek).

- Leather Ultra Clean usuwa tluszcz ze skory, ale tylko z
powierzchni, ugniatajac skor¢ rekami pozbywasz ja
thuszczu (naturalnych olejkow).
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Naléz recznik frotte na ugniatane miejsce i wytrzyj brod,
ktéry wydobyt si¢ podczas ugniatania rgkami. Miejsce, w
ktérym wystgpuje problem ttustosci skory powinno czysci¢
si¢ w ten sposob okoto 10 razy. W ten sposob pozbawisz
skore z wigkszosci thuszczu (naturalnych olejkow).

Podczas czyszczenia miejsc problematycznych do Leather Mousse mozna roéwniez dodaé
Alkohol Cleaner (Alkohol do skéry). Kluczem do sukcesu przy wykonywaniu tej czynnosci
jest rzetelne wykonanie masazu i ugniatania skory. Tylko rzetelna praca pomoze uwolnié
thuszcz z glebi skory 1 zapobiegnie takim problemom w przysztosci.

-

Nastgpnym krokiem jest bardzo doktadne wytarcie mokrej skéry. Czynnos¢ ta wykonaj
mocnym i zdecydowanym ruchem (tak, aby ttuszcz wyszedt na zewnatrz).

Po wykonaniu tej czynnosci przejdz do ponownego nasaczenia skory Leather Ultra Clean lub
Leather Mousse i Alhohol Cleaner, uzyj odkurzacza pioracego.

~

Odsacz thuszcz odkurzaczem pioracym z mokrej
powierzchni  skory. Czynno$¢ ta powtorz we
wszystkich kierunkach. Proces ten mozna powtorzy¢
w razie gdy skora jest bardzo thusta, a jedna czynno$¢
nie byta wystarczajaca.

Zwrd¢ szczegblna uwage aby nie uszkodzi¢ skory
podczas wykonywania tej czynnosci.
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Podczas gdy skora jest jeszcze wilgotna nanie§ na naprawiane miejsce Degreaser.
Zapobiegnie to wchtanianiu pozostatosci thuszczow do skory, a wrecz przeciwnie — Degreaser
“wyciagnie” je na zewnatrz. Pokazuje to obrazek po prawej stronie, gdzie doktadnie widac
jak Degreaser zamienit si¢ w brazowy proszek.

Odkurz wyschnigty proszek (odparowanie zmywaczy moze potrwa¢ nawet kilka godzin
zanim Degreaser zamieni si¢ w proszek), a nastgpnie doktadnie oczy$¢ pozostalosci za
pomoca Leather Ultra Clean. Wysusz skore¢ suszarka do wlosow, jednocze$nie usuwajac
thuszcz, ktory bedzie zbierat sig¢ na jej powierzchni. Czynno$¢ ta wykonaj uzywajac recznika
frotte.

Nastegpnie powtorz proces (nasacz skorg Leather Ultra
Clean) i ponownie aplikuj Degreaser.

Czynno$¢ powtarzaj do momentu az Degreaser
zamieni si¢ w bialy proszek. Pokazuje to obrazek po
lewej stronie.

Po usunigciu problemu tlustosci skory przechodzimy do szlifowania powierzchni. Do tej
czynno$ci uzywamy Leather Prep lub Leather Ultra Clean. Przy starych meblach, gdzie
powierzchnia jest mocno spgkana lepiej uzywaé Leather Prep (Zmywacz do skory). Produkt
pomoze usuna¢ resztki starej farby i powloki wykonczeniowej, dzigki temu nowa powtoka
pigmentowa bedzie lepiej przylega¢ do skory. Dzigki szlifowaniu powierzchni pozbawisz
skore mniejszych peknigc, bedzie ona wygladaé znacznie lepiej.
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przed zastosowaniem Leather Prep po zastosowaniu Leather Prep

Rozpyl Leather Prep (Zmywacz do skory) bezposrednio na naprawiana powierzchnig i
rozpocznij szlifowanie wykorzystujac do tego pad szlifujacy. Pamigtaj, ze podczas
szlifowania skéra powinna by¢ caty czas nasaczona preparatem. To wygtadzi powierzchnig,
pomoze usunaé stara powloke lakiernicza, zabezpieczy skor¢ przed przetarciem i
uszkodzeniem. Przy uzyciu bawelnianej szmatki przetrzyj skor¢ z nadmiaru preparatu, dzigki
temu usuniesz roéwniez stara powloke lakiernicza ze skory.

Patrzac na dwa zdjgcia zamieszczone powyzej mozna zaobserwowac , jak proces szlifowania
z wykorzystaniem Leather Prep (Zmywacz do skory) pomogh usunaé peknigcia na skorze. Jest
tak, poniewaz byly to peknigcia powtoki lakierniczej, a nie samej skory. Pamigtaj aby proces
ten wykonywac na wigkszej powierzchni a nie tylko na naprawiane;.

Pozostaw naprawiang powierzchnig¢ na kilka godzin i pozwdl aby Leather Prep (Zmywacz do
skoéry) wyparowal. Po wyschnigeiu, jesli powierzchnia nie lepi si¢ to znaczy ze udato sig
usuna¢ stara powloke lakiernicza. Jes$li powierzchnia lepi si¢ przetrzyj ja dokladnie
produktem Alcohol Cleaner (Alkohol do skéry) w celu odtluszczenia.

Przetrzyj wszystkie nierownosci doktadnie papierem $ciernym 320g, a nastepnie dopracuj

powierzchnig papierem $ciernym 1200g. Po wykonaniu tej czynno$ci wytrzyj skore wilgotna
$ciereczka aby usuna¢ kurz po szlifowaniu.

Odthus¢ skorg Alcohol Cleaner (Alkohol do skory). Jezeli po wyschnigciu skéra jest bardzo
sztywna uzyj preparatu Leather Revive. W celu uzyskania wigkszej ilosci informacji przejdz
do dziatu "Zmigkczanie skory".

Zdjecie pokazuje powierzchni¢ po odttuszczeniu.
Poniewaz tluszcz wsigkal w to miejsce przez lata
doszto do ostabienia struktury skory. Powierzchnie ta
nalezy wzmocni¢ uzywajac Leather Binder (Produkt
taczacy wlokna skory), a nastgpnie wypehic
wszelkiego rodzaju spgkania Flexifil (Ptynna skora).
Uzywamy Flexifil poniewaz naprawiana
powierzchnia bedzie mocno eksploatowana.
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Aplikuj Leather Binder za pomoca gabki na
naprawiang powierzchni¢. Aplikuj 8  warstw
produktu, kazda suszac przez okoto 30 sekund.
Nastepnie uzyskaj gtadka powierzchni¢ uzywajac
papieru $ciernego 1200g.

Leather Binder wsiaknie w glab skory, taczac ze soba
wszystkie luzne witdkna skory, tworzac doskonala
baze¢ pod dalsze naprawy.

To zdjgcie pokazuje skorg po zastosowaniu 8 warstw
Leather Binder (produkt taczacy widkna skory).
Mozna zaobserwowal, ze skora jest znacznie
bardziej "zbita".

Dzigki Leather Binder skora jest duzo mocniejsza a
naprawa bedzie duzo bardziej trwata.

Zastosowanie Leather Binder znacznie poprawia
wyglad naprawianej powierzchni — wyglada ona
duzo bardziej naturalnie.

Uzywajac szpatutki nanie$ Flexifil (Ptynna skora) na
wszystkie peknigcia, nastgpnie zbierz nadmiar
produktu z powierzchni skory. Podsusz suszarka
przez kilka minut i wygtadZ powierzchnig za pomoca
papieru $ciernego 1200g. W razie potrzeby powtorz
proces do momentu uzyskania idealnie gladkiej
powierzchni.

Po uzyskaniu gladkiej powierzchni, na miejsca, ktore byly poddane procesowi odttuszczania
nanie§ Adhesion Promoter (Promotor przyczepno$ci). Zastosowanie Adhesion Promoter

zawsze zwigksza przyczepno$¢ barwnika do podtoza. Zastosowanie tego produktu nie jest
jednak wymagane na catej powierzchni odnawianego mebla. Produkt mozna zastosowac tylko

na oparcia.

Proporcje:

90% Adhesion Promoter (Promotor przyczepnos$ci)

10% Cross Linker X (Utrwalacz)

Wilej Cross Linker X (Utrwalacz) do Adhesion Promoter (Promotor przyczepnosci), a
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nastepnie dobrze wymieszaj przez okoto 2 minuty. Nanie$ mieszanke w pierwszej kolejnosci
za pomoca gabki na naprawiana powierzchnig.
Nastegpnie nanie$ cztery warstwy we wszystkich kierunkach.

Natychmiast po zastosowaniu Adhesion Promoter (Promotor przyczepnos$ci) przejdz do
aplikowania barwnika.

Przelej farbe przez filtr , a nastgpnie nanie$ pierwsza warstwg farby za pomoca gabki i
doktadnie wysusz suszarka do wtoséw. Po zastosowaniu pierwszej warstwy barwnika mozesz
zauwazy¢ pewne niedoskonatosci, ktorych nie byte§ w stanie dostrzec wczesniej. Zastosuj
Flexifil (Ptynna skora) i dopracuj powierzchnie.

Nastgpnie nanie§ barwnik za pomoca pistoletu
natryskowego. Farb¢ rozpylaj z odlegtosci 6 — 8 cm
od naprawianej powierzchni skory.

Po zastosowaniu koloru bazowego (jezeli efekty sa
zadowalajace) przejdz do natryskiwania antycznych
wykonczen.

Szczegotowa  procedur¢  przedstawia  kolejny
" rozdziat.
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Wykonczenia antyczne

Jezeli podktad bazowy zostal naniesiony, a przez powtoke¢ lakiernicza nie przebijaja zadne
inne stare kolory mozemy przystapi¢ do natrysku wykonczen antycznych. Oto procedura
wykonania natrysku wykonczen antycznych.

KOLORU NIE NANOSIMY ZA POMOCA GABKI — NAWSZE POWINIEN ZOSTAC
NATRYSNIETY PISTOLETEM LUB AEROGRAFEM.

Poduszki

Nie ma definicji natryskiwania wykonczen antycznych, a kazdy mebel nalezy traktowac
indywidualnie. Zaczynamy od poduszek. Poduszka sktada si¢ z 2 czg$ci — przedniej i gorne;j.
Zacznij natryskiwanie barwnika poprzez aplikacje barwnika na wszystkie potaczenia.
Najlepszym sposobem jest natryskiwanie barwnika zaczynajac od rurkowatych taczen skory.
Zacznij rozpylanie barwnika od tych miejsc. Rozpylaj barwnik pionowo w dot a nastgpnie w
gore. Celem takiego dziatania jest umieszczenia barwnika w zatamaniach rurkowatych taczen.

Na tym etapie wszedzie tam, gdzie rurkowate taczenia beda ciemne od barwnika przejdz do
zrobienia cieniowania na plaskiej czg$ci poduszki. Cieniowanie powinno by¢ ciemniejsze
przy rurkowatych taczeniach i stopniowo stabsze na $rodku. Powinno to wyglada¢ podobnie z
obu stron rurkowatych faczen skory. Przody poduszek powinny by¢ zabarwione ciemniej niz
gora.

Na gorna czg$¢ poduszki natryskujemy barwnik ciemniej przy t aczeniach i w rogach,
stopniowo cieniujemy powierzchni¢ do $rodka poduszki. Na tym etapie uwazaj przy

natryskiwaniu barwnika i staraj si¢ aby po zakonczeniu procesu cieniowanie bylo rowne ze
wszystkich stron, a wykonczenie antyczne wygladato naturalnie.

Tyl i boki mebla

Tyt 1 boki mebla spryskujemy, az cala powierzchnia stanie si¢ ciemna. Na tych czg$ciach nie
wykonujemy cieniowania. Kolor powinien by¢ rozprowadzony réwnomiernie na calej
powierzchni. Rozpylaj barwnik, az kolor bazowy stanie si¢ prawie nie widoczny.

Guziki

-

- o j& é‘?f w Na guziki natryskujemy barwnik doktadnie w takim

4

/i tonie jak tyt 1 boki mebla.
™ Nastepnie natryskujemy barwnik na wszystkich
marszczeniach tak jak pokazuje to obrazek.

Cala pozostata powierzchni¢ cieniujemy w taki
sposob aby kolor bazowy przebijal przez
 wykonczenie antyczne.



Aplikacja Leather Finish (lakier wykonczeniowy)

Leather Finish (Lakier wykonczeniowy) moze zosta¢ zaaplikowany bezposrednio po
zastosowaniu barwnika. Jednak najlepiej poczeka¢ do wyschnigcia barwnika przez okres
okoto 10 godzin. W celu zwigkszenia trwato$ci wykonywanej naprawy zaleca si¢ dodanie do
przefiltrowanego przez filtr Leather Finish 10% Cross Linker X (Utrwalacz). Lakier
wykonczeniowy rozpylaj w odleglosci okoto 10 cm od powierzchni skory.

Upewnij sig, ze cala powierzchnia skory zostata pokryta Leather Finish

Rozpylaj Leather Finish w nastgpujacych kierunkach:
Pionowo — gora, dot — dot, gora
Poziomo- po obu przekatnych naprawianej powierzchni.

UWAGA:

Po wykonaniu renowacji nie wolno czysci¢ skory przed uptywem 7 dni poniewaz zaré6wno z
farby jak i z lakieru musi odparowa¢ woda i produkty musza si¢ utrwalic.

Po wykonaniu renowacji nie wolno naktada¢ kremoéw pielggnacyjnych przed uptywem 7 dni.

Zaleca sig¢ aby poinformowac klienta ze okres ten wynosi tydzief, aby mie¢ pewno$¢, ze nie
wykona tych czynno$ci przed uptywem w/w czasu.
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Proces zmiany koloru
Zmiana koloru skéry nie r6zni si¢ od procesu renowacji.

Ponizsza tabela przedstawia w jaki sposob nalezy postgpowaé przy nowych i starych
tapicerkach skoérzanych.

Wigcej informacji na temat czyszczenia i przygotowania uzyskasz w dziatach zatytutowanych
" Czyszczenie skor"

Nowy mebel Stary mebel
1. Ultra Clean 1. Ultra Clean
Szlifowanie papierem 2. Leather Prep/Pad szlifujacy
$ciernym 320g potem 3. Przetarcie bawelnianym
1200g r¢cznikiem
3. Przetarcie Leather Prep 4. Szlifowanie papierem $ciernym
4. Przetarcie bawelnianym 320g potem 1200g
recznikiem 5. Wipe down with damp cloth
5. Adhesion Promoter 6. Leather Revive (opcjonalnie)
6. Kolor 7. Naprawa uszkodzen
7. Lakier wykonczeniowy 8. Adhesion Promoter
9. Kolor
10. Lakier wykonczeniowy

Porady Zmiana koloru

1. Zawsze uzywaj Adhesion Promoter (Promotor przyczepno$ci). Po naniesieniu nowego
koloru istnieje prawdopodobienstwo odpryskiwania nowego barwnika jezeli powierzchnia
zostala przygotowana nieprawidtowo. Aby temu zapobiec koniecznie nalezy usunaé stara
powloke lakiernicza. Odbywa si¢ to za pomoca Leather Prep (Zmywacz do skoéry) i
szlifowania papierem S$ciernym 320g. Nalezy zwroci¢ szczegdlna uwage na zmarszezki
skorne, z ktorych koniecznie nalezy usuna¢ stara powtoke¢ lakiernicza. Adhesion Promoter
powinien zosta¢ naniesiony na tego typu miejsca ze szczegdlna uwaga.

2. Zawsze zabierz mebel do zaktadu. Praca w zaktadzie bedzie o wiele bardziej efektywna.
Dzigki temu bedziesz w stanie nanosi¢ preparaty za pomoca gabki jak rodwniez pistoletu
natryskowego, czego nie mogiby$ zrobi¢ w domu u klienta.

3. Rozpylaj barwnik we wszystkich krawedziach i trudno dostepnych miejscach w pierwszej
kolejnosci. Jezeli zaczniesz od nanoszenia barwnika od trudno dostgpnych miejsc masz
pewnos¢, ze caly obszar bedzie prawidlowo pomalowany. Jezeli zrobisz ta czynnosé
odwrotnie to trudno dostgpne miejsca bgda si¢ wyrdzniac.
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Mieszanie kolorow

Mieszanie kolorow jest jednym z najwazniejszych aspektow przy renowacji skorzanej
tapicerki. Mozemy wyrézni¢ trzy podstawowe kolory: czerwony, zoOltty 1 niebieski.
Teoretycznie wykorzystujac podstawowe kolory plus bialy i czarny jesteSmy w stanie
uzyska¢ dowolna barweg. W praktyce nie jest to juz tak oczywiste szczeg6lnie wtedy, gdy nie
potrzebujesz np. 5 litrow danego odcienia, a tylko 20 ml do wykonania drobnej naprawy.

Podstawowe kolory:
NS - RED (LC)

VS - RED (HC)

MS - YELLOW (LC)
QS - YELLOW (HC)
LS - BLUE (LC)

RS - BLUE (HC)
Drugorz¢dne kolory:
PS - GREEN

USN - ORANGE

ZS - VIOLET

BS - MAGENTA
Kolory cienia

XS - BLACK (LC)

JS - BLACK (HC)

KU — WHITE
Drugorzgdne kolory cienia
TS - OXIDE YELLOW
YS - OXIDE RED

Definicja drugorz¢dnego koloru: jest kolor uzyskany z mieszanki 2-ch podstawowych
kolorow np. czerwony + zOlty = pomaranczowy, niebieski + zotty = zielony, zielony +
czerwony + niebieski = purpurowy. Z tego powodu kolory TS, YS nie sa kolorami
drugorzednymi, a zostaly sklasyfikowane jako drugorzedne kolory cienia, poniewaz nie
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mozna ich uzyska¢ tylko z podstawowych koloréw. Sa to tzw. brudne kolory, ktére zostaty
stworzone aby zmieni¢ odcien dobieranego koloru.

Kod koloru jest stworzony od pierwszych liter nazwy koloru. Nie bedzie to miato jednak
zadnego znaczenia. Wazne jest jednak oznaczenie HC i LC zamieszczone w nawiasach na
koncu nazwy koloru. Oznaczenie HC oznacza kolor mocno skoncentrowany a LC kolor stabo
skoncentrowany. Jak wida¢ 3 podstawowe kolory, czarny i bialy maja swoje odpowiedniki
wysoko 1 nisko skoncentrowane (HC i LC). Koloréw z oznaczeniem HC bgdziesz uzywatl do
utworzenia koloru bazowego. Wigc jesli bedziesz potrzebowat uzyskaé np. kolor czerwony
aby naprawi¢ jakie$§ uszkodzenie zaczniesz od koloru z oznaczeniem RED HC, a dopiero
p6zniej bedziesz dodawal innych odcieni aby uzyska¢ pozadany odcien czerwieni.

Podczas dopasowywania koloréw, nalezy pamigta¢ o kilku waznych aspektach takich jak
barwa, odcien i nasycenie koloru. Barwa w terminologii sklada si¢ na prawidlowy i
rzeczywisty kolor lub odcien, czyli czerwony, zielony, pomaranczowy i tak dalej. Nasycenie
odnosi si¢ do jasnos$ci koloru. Bardzo nasycone kolory sa czyste i jasne. Podczas mieszania
koloréw podstawowe kolory staja sie mniej nasycone.

Odcien

Spojrz na ponizsze przyktady

Powyzej widzimy dwa kremowe kolory tapicerki skorzanej. Porownujac je ze soba widzimy,
ze kolor po lewej stronie wyglada bardziej czerwono od koloru po prawej stronie. Majac na
uwadze kolor po lewej stronie, kolor po prawej stronie wyglada bardziej zotto.

Jezeli spojrzymy na te dwa kolory powyzej widzimy, ze kolor po prawej stronie ma bardziej
zielony odcien w pordwnaniu do zo6ttej probki. Kolor skéry zamieszczony powyzej jest
doktadnie tym samym kolorem po prawej na pierwszym obrazku.
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Podczas dopasowywania koloréw trzeba bedzie wzia¢ pod uwage postrzeganie kolordw.
Kolor ktory dobierasz zawsze bgdzie miat co§ w sobie z podstawowych koloréw. Musisz wigc
zastanowi¢ si¢ nad podstawowymi kolorami i zawsze bgdzie wygladal zbyt czerwony zotty
lub niebieski. Moze to réwniez wyglada¢ zbyt zielony fioletowy lub pomaranczowy czyli
jeden z drugorzednych kolorow.

Jezeli w mieszanej barwie widzisz zbyt duzo jakiegos$ koloru nalezy w tym celu uzy¢ koloru
przeciwstawnego. Kolorom przeciwstawnym przyjrzymy si¢ w dalszej czg$ci przewodnika.
Innym przyktadem postrzegania kolordw jest pokazany ponizej obrazek. Trzy kropki w
srodku kolorowych blokow sa tego samego koloru. Ze wzgledu na kolor tta kazda z nich
wyglada inaczej. Kropka na biatym tle wyglada ciemniej niz kropka na czarnym tle. Kropka
na z6ttym tle jest trudna do zobaczenia ze wzgledu na podobny kolor tha.

Cien lub wartosci koloru

Cien odnosi si¢ do jasnosci i ciemnosci koloru.

Wszystkie trzy zdjecia sa w tym samym tonie. Srodkowe jest w oryginalnym kolorze, z lewej
jest 10% jasniejsze i 10% ciemniejsze po prawej. Jak wida¢ kolor jasniejszy wyglada
czys$ciej. W wielu przypadkach moze by¢ konieczne dostosowanie barwy - szarego pigmentu
- potaczenie czerni i bieli. Bialy kolor rozjasnia, czarny przyciemnia.

Nasycenie koloru

Dodajac szarosci do koloru sprawiasz, ze staje si¢ mniej nasycony. W istocie ostabia to kolor
1 sprawia, ze staje si¢ mniej intensywny. Nalezy o tym pamigta¢ przy dobieraniu koloru do
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starych lub wyblaknigtych skor. Innym sposobem neutralizowania kolorow jest dodanie
koloru przeciwstawnego. Jak wspomniano wczesniej kolor przeciwstawny jest
przeciwienstwem koloru np. czerwony — zielony. W teorii oznacza to, ze jezeli zmieszasz dwa
przeciwstawne ze soba kolory uzyskasz kolor szary.

Kolory przeciwstawne

Kolory przeciwstawne to kolory, ktore dodawane do mieszanki neutralizuja si¢ na wzajem.

Na przyklad jezeli w mieszance jest zbyt duzo koloru czerwonego mozna doda¢ koloru

przeciwstawnego. Dla czerwieni przeciwstawnym kolorem jest kolor zielony.
GREEN

RED

BLUE ORANGE

YELLOW “IOLET

Red, Blue, Yellow kolory przeciwstawne
wykluczaja sie nawzajem
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WAZNE: Kolory przeciwstawne powinny byé¢ stosowane wylacznie gdy Twoj MIX jest
bardzo zblizony do pozadanej barwy. Powinny by¢ stosowane w matych ilosciach. Kolor
moze sta¢ si¢ zbyt CIEPLY LUB ZBYT ZIMNY.

Cieple i zimne kolory, odnosza si¢ tylko do odcienia koloru. Dzielac koto koloréw na dwie
polowy widzimy kolory ciepte i zimne. Nalezy wzia¢ pod uwage czy mieszanka nie wyglada
zbyt ciepto/zimno dodajac do niej koloru przeciwstawnego do wyrdwnania.
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Mieszanie kolorow

Przewodnik mieszania koloréw zostal stworzony, aby w tatwy i przejrzysty sposob mieszac i
dopasowywac kolory.

Podczas mieszania koloréw wazne jest, aby miesza¢ wszystkie pigmenty ze soba bardzo
doktadnie — tak, aby nie pozostawaty na $ciankach naczynia.

Podczas mieszania kolorow odwotuj si¢ do poprzednich stron ksiazki technicznej, aby
osiagnac¢ witasciwy kolor.

Wykorzystujac bawelniany patyczek mozesz nanosi¢ probki na skorg aby sprawdzac probke
mieszanki koloru.

Staraj si¢ dopasowywac¢ wtasciwy kolor do miejsca ktore naprawiasz.
Po naniesieniu probki na skore doktadnie wysusz ja wykorzystujac suszarke do wlosow.

Spdjrz na kolor ze wszystkich stron, aby dokltadnie oceni¢ barwe, odcien i nasycenie w
probce, ktéra porownujesz do koloru naprawianej skory. Odcien, nasycenie i barwe
jednoczesnie. Jezeli cigzko jest Ci oceni¢ wszystkie czynniki jednocze$nie, skoncentruj si¢ na
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cieniu i ocen, czy probka jest zbyt ciemna lub jasna. Dopasuj odcien, a bgdziesz w stanie
zobaczy¢ jak musi zmienic¢ si¢ barwa.

Podczas testowania probki na skorze (kiedy jeste$ blisko wlasciwego koloru) wazne jest aby
natozy¢ 3 lub 4 warstwy aby doktadnie oceni¢ dobierany kolor. Probka musi doktadnie
pokry¢ skore aby koloru bazowego nie byto widaé. Tylko wtedy bedziesz w stanie doktadnie
oceni¢ barwg odcien i nasycenie.

Jezeli masz trudno$ci z ocenieniem odcienia probki — w niektorych miejscach wyglada ona
jasniej, a w innych ciemniej moze to by¢ blask koloru. Aby zlikwidowa¢ zbyt duzy blask
koloru uzyj $rodka matujacego kolor (Matting Agent). Srodek stosuj ostroznie, aplikuj w
matych ilosciach. Zbyt duza aplikacja moze spowodowaé, ze mieszany kolor bedzie wygladat
zbyt matowo. Jedyna droga aby zwigkszy¢ blask koloru jest dodanie wszystkich pigmentow z
ktorych powstala probka. Aby prawidlowo oceni¢ blask koloru sp6jrz na probke doktadnie ze
wszystkich stron.

Po dodaniu $rodka matujacego (Matting Agent) ponownie nanie§ probke na skore blisko
ostatniej proby — to pomoze oceni¢ czy dalsze aplikacje sa konieczne.

Na przyktad jezeli do probki dodates krople sprobuj ocenié ile blasku zlikwidowata.

Nastegpnie ocen ile blasku nalezy zlikwidowac¢ i dodaj o tyle wigcej kropli §rodka matujacego
(Matting Agent) aby przyspieszy¢ proces.

Wazne jest aby$ pamigtat, ze wszystkie kolory sktadaja si¢ z barw podstawowych plus czarny
i biaty. Mieszane kolory maja odcienie podstawowych koloréw, a aby je zlikwidowaé nalezy
uzywacé kolorow przeciwstawnych. Majac to na uwadze nalezy patrze¢ zawsze o jeden krok
do przodu. Na przyktad: mieszany kolor wyglada zbyt niebiesko, a powinien by¢ bardziej
zielony, pamigtajac, ze niebieski i zotty to zielony mozna do mieszanki uzy¢ zottego zamiast
zielonego.

Jezeli poznasz mieszanie kolorow lepiej, bedziesz mieszal barwniki szybciej i tatwiej. Jedyna
metoda do nauki jest praktyka.
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Przewodnik mieszania kolorow

Przewodnik mieszania kolorow winien by¢ wykorzystany jako wskazowka do otrzymania
koloru poczatkowego. Na podstawie koloru poczatkowego nalezy oceni¢ czy probke nalezy
rozjasni¢, czy przyciemni¢. Aby uzyska¢ idealng probke stosuj si¢ do wskazéwek z
poprzednich stron ksiazki techniczne;.

KREMOWY -jasny-ciemny, zotto-kremowy, brzoskwiniowo- kremowy

Postaw pojemnik 30ml na ptaskiej powierzchni i dodaj 15ml koloru biatego, dodaj pig¢ kropli
koloru Yellow HC i trzy krople koloru Oxide Yellow. Uzyskasz bardzo jasny kremowy kolor.

Kolor mozesz testowaé¢ na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca bawetnianego
patyczka. Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtosow i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasnié¢: Dodaj kolor White w matych ilosciach, aby kolor byt bardziej pertowy, lub
rozjasnij kolorem Yellow jezeli potrzebujesz wigcej tonow zottego.

Aby przyciemnié: Dodaj koloru Black w matych ilosciach. Jezeli dodasz zbyt duzo kolor
moze sta¢ si¢ delikatnie niebieski. Mozna to skorygowac dodajac krople koloru Orange.

Aby zwigkszy¢ ztote tony: Dodaj w matych ilo$ciach Oxide Yellow.

IVORY -jasny -ciemny

Postaw pojemnik 30ml na ptlaskiej powierzchni i dodaj 10ml koloru White, dodaj pie¢ kropli
koloru Black, pig¢¢ kropli koloru Oxide Yellow i jedna kroplg koloru Magenta. Uzyskasz
kolor Ivory.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasnié: Dodaj kolor White w matych ilo$ciach, aby kolor byl bardziej pertowy, lub
rozjasnij kolorem Yellow jezeli potrzebujesz wigcej tonow zottego.

Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black w matych ilo$ciach. Kolor Black mozesz rowniez
uzy¢ aby uzyska¢ bardzo ciemny Ivory. Dodaj koloru Blue jezeli potrzebujesz wigce]
zielonych tonow.
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SREDNI BRAZ jasno-brazowy, ciemno-brazowy, bordowo-brazowy

Postaw pojemnik 30ml na ptaskiej powierzchni i dodaj Sml koloru Orange, Sml koloru Black,
5ml koloru Red Oxide, 2ml koloru Yellow HC. Uzyskasz kolor $redni braz.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasni¢: Dodaj koloru Yellow — to rozjasni kolor, ale moze wyeliminowaé czerwone
tony. Dodaj koloru Red aby to skorygowac. Kolor White rdwniez rozjasnia, lecz dodany w
zbyt duzej ilosci moze spowodowacd, ze kolor stanie si¢ zbyt mleczny.

Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black, moze to spowodowac ze kolor stanie si¢ delikatnie
zielonkawy. Dodajac koloru Red odzyskasz czerwone tony. Aby uzyskaé ciemniejsze brazy
powoli dodawaj koloru Violet.

CZERWONY - jasno-czerwony, ciemno-czerwony-bordowy

Postaw pojemnik 30ml na ptaskiej powierzchni i dodaj 10ml koloru Red HC pig¢ kropli
koloru Magenta aby przyciemni¢ czerwony. Dodaj pie¢ kropli koloru Violet aby przyciemnic¢
wigcej.

Kolor mozesz testowaé na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.

Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasni¢: Dodaj koloru bazowego Red HC. Dodaj koloru Yellow, uzyskasz wigcej
tondow koloru pomaranczowego. Dodajac koloru White rowniez rozjasnisz, ale kolor stanie
si¢ bardziej ro6zowy. Czgsto kombinacja wszystkich koloréw daje najlepsze rezultaty.

Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black, kolor moze sta¢ si¢ bardziej brazowy wigc uzupetnij
kolorem Magenta. Kolor Violet rowniez moze zosta¢ uzyty do przyciemnienia, jezeli dodasz
zbyt duzo uzyskasz tony koloru purpurowego. Aby zlikwidowa¢ tony koloru purpurowego
uzyj koloru przeciwstawnego czyli zottego (Yellow).

JASNY BRAZ -light tan, yellow tan - red tan

Postaw pojemnik 30 ml na ptaskiej powierzchni i dodaj 10ml koloru Orange, 2ml koloru Red
Oxide, dziesi¢¢ kropli koloru Black, pig¢ kropli koloru White, aby kolor stat si¢ $rednio tan.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasni¢: Dodaj koloru White w matych ilosciach lub koloru Yellow aby uzyskaé
wigcej ztotych tonow.
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Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black. Aby przyciemni¢ uzyskujac tony koloru czerwonego
dodaj koloru Violet.

Aby uzyskaé zloto-pomaranczowy tan: Dodaj koloru Blue w matych ilosciach, to
przyciemni kolor, nastgpnie dodaj koloru Yellow — uzyskasz tony zloto - pomaranczowe.

BEZ jasny - ciemny

Postaw pojemnik 30 ml na ptaskiej powierzchni i dodaj 10 ml koloru White, 2ml koloru
Oxide Yellow, 4ml koloru Black i osiem kropli koloru Red Oxide.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasnié: Dodaj koloru White lub Yellow dostownie w kroplach. Mozesz spowodowac,
ze kolor stanie si¢ bardziej kremowy. Aby skorygowac kolor dodaj w matych ilosciach
(krople) koloru Red Oxide.

Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black w matych ilosciach. Jezeli dodasz zbyt wiele uzyskasz
niebieskie tony. Aby je skorygowac uzyj koloru Orange (kropla lub kilka kropli).

NIEBIESKI jasny — ciemny, purpurowo - niebieski

Postaw pojemnik 30 ml na ptaskiej powierzchni i dodaj 10ml koloru White, 1 ml koloru Blue
HC — uzyskasz kolor jasno — niebieski. Dodajac koloru Black w matych ilosciach
przyciemniasz mieszanke, a dodajac koloru White w matych ilo$ciach rozjasniasz mieszankg.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasnié: Dodaj koloru White lub Yellow (dostownie krople). Moze to spowodowac, ze
kolor nabierze tonow kremowych. Mozesz to skorygowaé dodajac krople lub kilka kropel
koloru Red Oxide.

Aby przyciemnié¢: Dodaj koloru Black w malych ilo$ciach. Jezeli dodasz zbyt wiele kolor
moze sta¢ si¢ zbyt niebieski. Aby to zneutralizowa¢ dodaj krople lub kilka kropel koloru
Orange.

Aby uzyskaé purpure: Dodaj koloru Red, Magenta, lub Violet wraz z kolorem Black jezeli
potrzebujesz kolor ciemno — purpurowy.
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ZIELONY jasno — zielony, ciemno — zielony, zielono — z6tty, niebiesko — zielony

Postaw pojemnik 30 ml na ptaskiej powierzchni i dodaj Sml koloru Orange, 5ml koloru
Yellow HC, 2ml koloru Green i dziesig¢ kropli koloru Black. Uzyskasz kolor $rednio zielony.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasni¢: Dodaj koloru White w duzych iloSciach — uzyskasz jasniejszy "nudny,
brudny " zielony. Dodaj koloru Yellow aby rozjasni¢ i zlikwidowaé " nudnos$¢ " zielonego.

Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black, aby utrzymac¢ odcien zielonego dodaj koloru Blue.

Butelkowa zielen: Dodaj koloru Black, aby utrzymac¢ odcien zielonego dodaj koloru Blue.
Jezeli kolor wyglada zbyt niebiesko dodaj koloru Orange.

Bardzo ciemna zielen: Zmieszaj ze soba kolor Yellow i Black aby uzyska¢ bardzo ciemny
zielony.

SZARY jasny — ciemny, stalowo - szary

Postaw pojemnik 30 ml na ptaskiej powierzchni i dodaj 10ml koloru White, 5ml koloru
Black. Uzyskasz kolor $rednio — szary. Dodajac krople koloru Blue HC uzyskasz kolor
stalowo — szary.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.

Aby rozjasni¢: Dodaj koloru White lub Oxide Yellow. Po dodaniu koloru White szary stanie
si¢ bardziej pertowy, a koloru Oxide Yellow doda cieplejszych tonéw. Jednak jezeli dodasz
zbyt duzo koloru Oxide Yellow kolor moze sta¢ si¢ zielonkawy. Mozesz to zneutralizowaé
dodajac krople koloru Red

Aby przyciemni¢: Dodaj raz na jaki§ czas kropg koloru Black. Czasem moze to
spowodowac, ze kolor stanie si¢ delikatnie niebieski, aby to zneutralizowa¢ dodaj krople
koloru Orange. Dodajac koloru Oxide Yellow uzyskujesz kolor bardziej zielonkawy.

CIEMNY BRAZ

Postaw pojemnik 30 ml na ptaskiej powierzchni i dodaj Sml koloru Red Oxide, 10ml koloru
Black. Uzyskasz kolor ciemny braz — czekoladowy braz.

Kolor mozesz testowac na kawatku skory lub innej powierzchni za pomoca patyczka do uszu.
Wysusz kolor za pomoca suszarki do wtoséw i doktadnie ocen kolor.
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Aby rozjasnié: Dodaj koloru Yellow i Red w rownych ilosciach. Dzigki temu rozjasnisz
kolor utrzymujac tony brazu. Dodajac koloru Yellow zlikwidujesz odcien czerwony zawarty
w brazie. Kolor White moze by¢ uzyty do rozjasnienia, lecz uzyty w zbyt duzej iloSci
spowoduje, ze kolor stanie si¢ mleczny.

Aby przyciemni¢: Dodaj koloru Black i Magenta lub Black i Violet w réwnych ilosciach.
Utrzyma to braz w swoim tonie i przyciemni kolor. Kolor Black i Magenta duzo bardziej
przyciemni braz niz Black i Violet.

REGULACJA POLYSKU

Jezeli uzyskany kolor jest zbyt btyszczacy w poréwnaniu do koloru na skorze, dodawaj
powoli do mieszanki $rodek matujacy (Matting Agent). W ten sposéb wyeliminujesz blask z
koloru. Dodawaj Matting Agent w matych ilo$ciach (tylko kilka kropli do pojemnika z
podziatka), doktadnie wymieszaj, a nastgpnie zréb probe na skorze. Stosuj srodek matujacy
(Matting Agent) tylko wtedy, gdy twoja mieszanka jest bardzo blisko oryginatu. Jezeli dodasz
srodka zbyt wiele kolor stanie si¢ mleczny. Jedyna droga aby zredukowaé¢ mlecznos$¢ koloru
jest dodanie kolorow bazowych z ktorych tworzyle§ mieszankg.

Nie nalezy miesza¢ preparatu Leather Finish (Lakier wykonczeniowy) z kolorem, poniewaz
nie spowoduje to wigkszego potysku lub matu koloru.

64



